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2 Einfiihrung

Jan's Rundenzahler ist eine Software zur Erfassung von Rundenzeiten fiir elektrische
Autorennbahnen mit bis zu 8 Spuren. Fiir analoge Rennbahnen wird die Software mit
der Autorennbahn tiber eine Impulsfahrbahn verbunden, welche die Impulse an den
Parallel Port des PC, eine auf dem IOWarrior Baustein von Code Mercenaries
basierenden USB Hardware, eine RaceControl Hardware oder die Light & Time AT-2560
Hardware meldet. Diese Impulse werden erfasst und daraus werden die notwendigen
Informationen iiber die Anzahl der gefahrenen Runden und die Rundenzeiten berechnet.
Flr digitale Carrerabahnen wird die Software mit einem geeigneten Kabel mit der
Control Unit verbunden. Die von der Control Unit erfassten Daten werden durch die
Software ausgelesen und dargestellt.

2.1 Features

In der vorliegenden Version unterstiitzt der Rundenzahler folgende Funktionen:

e Beliebige Impulsschaltung am Parallel Port des PC

¢ Impulsschaltung iiber [OWarrior oder L&T AT-2560 am USB Anschlufs des PC

e Unterstiitzt bis zu vier RaceControl Boxen fiir 8 Spurige Bahnen

e Verbindung mit einer Carrera Digital Control Unit liber ein geeignetes USB-
Seriell-Kabel

e Anzeige der Rundenanzahl (aufwarts oder abwarts zdhlend)

e Anzeige der Rundenzeit der aktuellen Runde

e Anzeige der Rundenzeit der schnellsten Runde

e Anzeige der durchschnittlichen Rundenzeit

e Anzeige der Runden Durchschnittsgeschwindigkeit (Maf3stabsgetreu in km/h,
mph oder real in m/s)

e Zwei Anzeigemodi, Spuren nebeneinander oder tabellarisch untereinander

e Rennen mit vorherigem Trainingslauf und bei digitalen Bahnen auch mit
Qualifying

e Startampel mit Friihstarterkennung und einstellbarer Zufallszeit

e Abspielen von einstellbaren Tonen bei Rundendurchfahrt, neuer schnellster
Runde, Tank auf Reserve, Tank leer und Rennende

e Sprachausgabe der Rundenzahl, der Rundenzeit und der Sektorenzeiten

e Verwaltung mehrerer Rennstrecken, Fahrer und Fahrzeuge

e Einstellen der Startbedingung (Startampel oder fliegender Start)

¢ Einstellen der Endbedingung (Kein Ende, Rundenlimit oder Zeitlimit)

¢ Einstellen der Siegbedingung (Rundenanzahl, schnellste Runde, beste
Durchschnittszeit, Vorgabezeit mit einer Runde oder mit der Durchschnittszeit
aller Runden moglichst nahe erreicht, konsistenteste Rundenzeiten)

e Pausieren eines laufenden Rennens iiber das Meni, die Leertaste oder tiber eine
Chaostaster Schaltung

e Speichern der Renninformationen und Rundenzeiten in einer *.csv Datei.

e Analoge Tankfunktion mit umfangreichen Konfigurationsméglichkeiten und
mehreren moglichen Konfigurationen fiir die Tankzone (tanken mittels Start/Ziel
Sensor, ein separater Tanksensor je Spur, Tankzone mit zwei separaten Sensoren
oder Tankzone mit einem Sensor in Kombination mit dem Start/Ziel Sensor)
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e Bis zu drei Sektoren je Spur mit Anzeige der jeweiligen Sektorenzeiten oder der
Zwischenzeit am Ende jedes Sektors

e Ansteuerung einer Bahnstromabschaltung

e Fahrzeug- und Fahrerauswahl mittels QR Code. Fiir jedes Fahrzeug und jeden
Fahrer kann ein QR Code generiert werden. Mittels Webcam kann dieser
eingelesen werden um das Fahrzeug oder den Fahrer einzustellen.

e Speichern der gefahrenen Strecke fiir jedes Fahrzeug und der Bestzeiten fiir alle
Fahrer und Fahrzeuge je Strecke und Spur.

¢ Anwendung vollstandig ibersetzt in Deutsch und in Englisch (wird automatisch
ausgewahlt liber die Sprache des Betriebssystems, kann aber auch liber einen
Kommandozeilenparameter gesetzt werden)

2.2 Systemvoraussetzungen

CPU mit mindestens 600 MHz

128 MB RAM

25MB freier Festplattenspeicher

Soundkarte

Parallel Port oder USB Port zum Anschluss an die Autorennbahn iiber eine geeignete
Impulsschaltung

Windows 7 oder hoher (Windows XP sollte noch funktionieren, ist aber nicht mehr
getestet)

Bildschirmauflésung von mindestens 800x600 Pixel fiir den Betrieb mit zwei Spuren
oder 1024x768 fiir mehr als zwei Spuren.

Da die Messgenauigkeit bei Hardware die nur die Impulse zum PC weiterleitet (Parallel
Port und 10-Warrior) von der Systemleistung abhangig ist, sollte auf dem Rechner
wahrend des Betriebes der Rundenzahlersoftware keine andere Software im
Hintergrund aktiv sein.

2.3 Lizenzsituation

Die Software wird vom Autor zur nicht kommerziellen Nutzung freigegeben. Installation
und Nutzung der Software erfolgt auf eigene Gefahr. Der Autor iibernimmt keinerlei
Haftung fiir Schaden an Hard- und Software die moglicherweise durch diese Software
verursacht werden kénnten.

2.3.1 QT

Der Rundenzahler basiert auf der LGPL (GNU Lesser General Public License) Open
Source Version des QT Framework (https://qt-project.org) in der Version 5.5. Alle
weiterfithrenden Informationen zur Verwendung und Modifikation dieser QT Version,
sowie den Source Code finden Sie unter https://code.qt.io/cgit/qt/qt5.git/

Eine Version der LGPL Lizenz liegt dieser Software bei (Datei LICENSE.LGPL).

2.3.2 Inpout32

Zur Kommunikation iiber den Parallel Port wird der I/0 Port Treiber inpout32.dll von
http://wwwe.logix4u.net in der 64Bit fahigen Variante von Phil Gibbons
(http://www.highrez.co.uk) genutzt. Dieser darf nach aktuellem Kenntnisstand unter
Nennung der nachfolgenden Lizenzvereinbarung frei genutzt werden:
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Copyright (c) <2003-2015> Phil Gibbons <www.highrez.co.uk>
Portions Copyright (c) <2000> <logix4u.net>

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy
of this software and associated documentation files (the "Software"”), to deal
in the Software without restriction, including without limitation the rights
to use, copy, modity, merge, publish, distribute, sublicense, and/or sell
copies of the Software, and to permit persons to whom the Software is
furnished to do so, subject to the following conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be included in
all copies or substantial portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR
IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY,
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE
AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER
LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM,
OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN
THE SOFTWARE.

2.3.3 IOWarrior

Zur Kommunikation mit einem [OWarrior Baustein tiber den USB Port wird eine
entsprechende Bibliothek des Herstellers Code Mercenaries
(http://www.codemercs.com) genutzt. Diese darf nach aktuellem Kenntnisstand frei
genutzt werden.

2.3.4 QZXing

Zur QR Code Erstellung und Erkennung wird die QZXing Bibliothek verwendet. Diese
steht unter der Apache Lizenz. Die Apache Lizenz liegt dieser Software unter dem
Dateinamen ,,QZXing.dll_LICENSE" bei.

2.3.5 RaceControl

Flir die Kommunikation mit der RaceControl Hardware wird die Bibliothek jnutl.dll von
Josef Neulinger verwendet.
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3 Installation und Inbetriebnahme

Zur Installation muss lediglich das vorliegende ZIP Archiv in ein beliebiges Verzeichnis
auf der Festplatte entpackt werden. Dabei ist darauf zu achten, dass Unterverzeichnisse
mit angelegt werden.

Zum Programmstart die Datei ,Rundenzaehler.exe” ausfiihren. Bei der ersten
Inbetriebnahme installiert die Software den Treiber inpout32.dll fiir den Zugriff auf den
Parallel Port und legt die Datei ,rundenzaehler.db“ an. Der erste Programmstart dauert
daher etwas langer als die spateren Programmstarts.

Zur Installation des Treibers muf die Software einmalig mit Admin Rechten ausgefiihrt
werden. Ab Windows Vista geht dies tiber einen rechtsklick auf die Programmdatei
Rundenzaehler.exe und auswahlen von , Als Administrator ausfithren®.

Das Programm startet immer im Vollbild Modus. Uber den Kommandozeilenparameter
»~-windowed“ kann das Programm bei Bedarf aber auch als Fenster gestartet werden.
Nach dem Programmstart sehen Sie die in Abbildung 1 gezeigte Oberflache.
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" Jan's Rundenzihler

000 000

00:00:000 <LAST> 00:00:000
<FAST>

00:00:000 <AVER> 00:00:000
0.0 km/h <SPEED> 0.0 km/h

<FUEL>
Ernie <DRIVER> Bert

Lahme Ente Schneller Flitzer

<CAR>

Abbildung 1: Hauptbildschirm

Prinzipiell ist die Software sofort Einsatzbereit. Fiir den korrekten Betrieb muf3 aber
noch die Anbindung an die Rennstrecke konfiguriert werden. Die Standard Rennstrecke
die beim ersten Programmstart angelegt wird, hat zwei Spuren, Standard Werte fiir die
Parallel Port Einstellungen, den Maf3stab 1/24 und keine Spurldngenangaben.
Wichtiger Hinweis: Sollten die Standardwerte fiir den Parallel Port nicht mit den
tatsachlichen Werten tibereinstimmen, konnen die Signale vom Parallel Port nicht
erfasst werden. Und solange keine Spurlangenangabe vorhanden ist, kann keine
Geschwindigkeitsanzeige erfolgen.

3.1 Anzeigebereiche des Hauptbildschirms
Der in Abbildung 1 gezeigte Hauptbildschirm des Programms besteht aus folgenden
Bereichen:

e Meniileiste: Die Mentiileiste ist links oben angeordnet. Sie enthilt die drei
Meniipunkte ,Rennen”, ,Programm“ und ,?“. Unter dem Meniipunkt ,Rennen“

Copyright Jan Schliiter 2011 Autor: Jan Schliiter
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sind die Untermentis zum starten, pausieren, speichern und konfigurieren eines
Rennens, sowie - falls vorhanden - zum manuellen ansteuern der
Spurstromabschaltung angeordnet. Der Mentiipunkt ,,Programm* enthalt die
Unterpunkte zum Aufruf des Dialoges fiir die Grundeinstellungen, zum aktivieren
des Simulator Modus (z.B. zum Testen der Software), zum Aufrufen der
Bestzeitenliste und zum Beenden des Programms. Der Meniipunkt ,?“ bietet
Zugriff auf einen Infodialog welcher die Programmversion sowie einen Link zur
Webseite mit weiteren Informationen enthalt.

e Startampel: Ganz oben in der Mitte ist die Startampel bestehend aus fiinf
Einzelanzeigen zu finden. Die Startampel wird beim Zeitgesteuerten Rennstart
benutzt.

e Spurenanzeige: In der Mitte des Bildschirms werden die Informationen zu den
jeweiligen Spuren der Rennstrecke angezeigt. In der Standardanzeige enthalt
dieser Block die dreistellige Rundenanzahl, die Rundenzeit der letzten
gefahrenen Runde, die schnellste Rundenzeit, eine Statusanzeige und die
Auswahlfelder fiir Fahrer und Fahrzeug.

e Renninformationen: Unten in der Mitte ist ein Feld mit den Informationen zum
aktuellen Rennen und den verwendeten Einstellungen zu sehen. Nach Ende eines
Rennens erscheint hier in wenigen Worten die Zusammenfassung. Ein klick auf
diese Zusammenfassung offnet den Ergebnisilibersichtsdialog.
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4 Einstellungen

Uber das Menii ,Programm“->“Grundeinstellungen” bzw. iiber die Tastenkombination
,STRG+G" gelangt man zum Dialogfenster fiir die Grundeinstellungen der Rundenzahler
Software.

Dieses Dialogfenster enthdlt mehrere Registerkarten fiir die Verwaltung der
Rennstrecken, die Verwaltung der Fahrzeuge, die Verwaltung der Fahrer, die
Einstellungen der Anzeige, die Einstellungen der Tone, Standard Verhalten beim
Speichern eines Rennens, Einstellungen flir den Netzwerkbetrieb und Einstellen der
Kamera fiir die QR Code Erkennung. Diese Einstellmoglichkeiten sind im Folgenden
nadher beschrieben.

4.1 Rennstrecken

Die Registerkarte ,Rennstrecken” (Abbildung 2) enthalt die zur Verwaltung der
Rennstrecken notwendigen Funktionalitaten. Das Dialogfenster zeigt eine Liste mit den
vorhandenen Rennstrecken.

Copyright Jan Schliiter 2011 Autor: Jan Schliiter
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Einstellungen ? x

Rennstrecken Fahrzeuge Fahrer Anzeige Tdne Speichern Metzwerk QR Code

Die aktuell ausgewahlte Strecke ist mit "™ markiert,
Vorhandene Strecken:

Akt Mame Slots Meu
Carrera CU 2 :
|O-Warrior 2 e

X Light & Time AT2560 2 Léischen
Parallel Port 2
RaceControl 2 Benutzen

Abbrechen

Abbildung 2: Rennstrecken Dialog

4.1.1 Anlegen einer neuen Rennstrecke

Zum Anlegen einer neuen Rennstrecke driicken Sie die Schaltflache ,Neu“. Es 6ffnet sich
daraufhin ein neues Dialogfenster, welches Sie durch die einzelnen Schritte zum Anlegen
einer neuen Rennstrecke fiihrt.

Schritt 1

Geben Sie in diesem Fenster bitte den Namen fiir die neue Rennstrecke an und wahlen
die die Anzahl der Slots aus (bei Verwendung der Carrera Digital Control Unit bitte
beziglich ,Anzahl der Slots“ den Hinweis in Schritt 2 beachten). Die Angabe eines
Mafistabes ist optional. Der Mafdstab der Stecke wird fiir die
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Geschwindigkeitsberechnung verwendet, falls ein Fahrzeug ohne Maf3stab gefahren
wird.

Sobald Sie die erforderlichen Eingaben gemacht haben, kénnen Sie durch driicken auf
,Weiter” zum nachsten Schritt wechseln.

«# Rennstrecken Wizard

Name und Anzahl der Slots

Bitte den Mamen der Rennstrecke (maximal 32 Zeichen), die
Anzahl der Slots (1-8) und den Malistab (optional, 0 = kein
Malistab) eingeben.

Mame der Rennstrecke: | |

Anzahl der Slots: 2 -

Malistab (optional): 1/

Abbrechen < Zurtick Weiter = Fertigstellen

Abbildung 3: Neue Rennstrecke Schritt 1

Schritt 2

In diesem Dialog konnen Sie die verwendete Hardware konfigurieren. Zur Auswahl steht
die Carrera Digital Control Unit, der Parallel Port (Druckeranschluss an dlteren
Computern, oft auch als LPT-Port bezeichnet), der [OWarrior in verschiedenen
Varianten (24, 28, 40, 56, 100, dabei handelt es sich um Bausteine zur
Signalansteuerung iiber den USB-Anschlufs. Weitere Informationen dazu finden Sie
unter www.codemercs.com) und die Light & Time AT-2560 Zeitmessung.

Wird die Carrera Control Unit ausgewahlt, so muss zusatzlich die serielle Schnittstelle
(COM-Port) ausgewahlt werden tiber welche die Control Unit verbunden ist. Getestet ist
die Software mit einem Kabel von www.light-and-time.de welches iiber den USB-Port
angeschlossen wird und dann einen virtuellen COM-Port bereit stellt (im Gerdtemanager
gelistet als ,Prolific USB-to-Serial Comm Port").

Bei Nutzung der Carrera Control Unit werden die meisten der folgenden Schritte
libersprungen und es geht direkt mit Schritt 11 weiter.

Wichtig: Wird die Control Unit verwendet, dann wird die in Schritt 1 ausgewahlte
»~Anzahl der Slots“ als Fahrzeug IDs verwendet. D.h. wenn nur 2 Slots ausgewahlt sind,
werden auch nur die Fahrzeug-IDs ID1 und ID2 angezeigt. Will man alle sechs Fahrzeug-
IDs nutzen miissen dort entsprechend 6 Slots ausgewahlt werden.

Beim Parallel Port muss eine Portadresse eingegeben werden. Diese kann im
Geratemanager unter den Eigenschaften des Parallel Port auf dem Reiter ,Ressourcen”
unter dem Ressourcentyp ,E/A-Bereich“ ermittelt werden. Es handelt sich in der Regel
um den ersten dort aufgefiihrten Wert. Zusatzlich kann fiir den Parallel Port noch
ausgewahlt werden welche Portregister fiir die Signaleingange (Register flir Sensoren)
und die Signalausgiange (Register fiir Ausgdange) verwendet werden sollen. Diese
Auswahl hdngt von der konkreten Hardwareschaltung ab. Ein Hinweis auf die richtigen
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Register findet man iiber die Auflistung der Portpins des 25-Pin Parallel Port Anschluf3.
Die Vorauswabhl sollte den haufigsten Fall abdecken.

Bei der L&T AT-2560 Hardware muss ebenfalls die serielle Schnittstelle (COM-Port)
ausgewahlt werden. Beim Anschluss der Hardware an einen USB-Port des PC wird
automatisch ein virtueller COM-Port bereitgestellt.

Bei der Verwendung einer RaceControl Box muss ebenfalls die serielle Schnittstelle
(COM-Port) ausgewahlt werden. Es konnen bis zu vier RaceControl Boxen
angeschlossen werden. Die verwendeten Boxen sollten in den Einstellungen von oben
nach unten ausgefiillt werden. Werden weniger als vier Boxen angeschlossen, dann
sollte fiir die nicht benotigten Konfigurationen die Auswahl des Anschlusses auf ,,---“
belassen werden.

Wahlen Sie hier die passenden Hardware Einstellungen fiir [hre Bahn und driicken Sie
,Weiter”.

«# Rennstrecken Wizard

Hardware Interface konfigurieren

Bitte wahlen Sie die Hardware Schnittstelle dber welche Thre
Bahn mit dem Computer verbunden ist und geben Sie gaf. die
notwendigen Konfigurationsdaten an.

Hardware Schnittstelle: Parallel Port -
Port Adresse: 0x378

Register fiir Sensaren: Status Register ™

Register fiir Ausgange: Data Reqgister ¥

Die Port Adresse finden Sie Ober den Gerdtemanager im Reiter
Ressourcen in den Eigenschaften des Parallel Ports.

Der Parallel Port wird (iber drei Register angesteuert. Alle
relevanten Port Pins sind in diesen drei Registern reprasentiert.
Die Zuordnung ist folgende:

* Data Register - Pin 2 bis Pin 9
* Status Register - Pin 10 bis Pin 13 und Pin 15
* Control Register - Pins 1, 14, 16 und 17

Die Ausgabe von Signalen (z.B. Ampel Ansteuerung) erfolgt

Abbrechen = Zurtick Fertigstellen

Abbildung 4: Neue Rennstrecke Schritt 2, Hardware Auswahl

Schritt 3

In diesem Fenster konnen Sie Zusatzfunktionen auswahlen welche mit Ihrer Hardware
moglich sind und von der Rundenzahlersoftware gesteuert werden sollen.

Die erste Option in diesem Dialogfeld gibt an ob eine Chaostaste vorhanden ist und ob
ein externes Signal zur Anzeige einer Chaosphase angesteuert werden soll (z.B. zur
Ansteuerung einer Rundumleuchte). Die Chaostaste pausiert das Rennen (analog zur
Meniifunktion "Rennen"->"Rennen pausieren” bzw. der Tastenkombination STRG+P).
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Des Weiteren kann angegeben werden, ob die Bahn {iber eine Bahnstromabschaltung,
eine externe Startampel oder separate Sensoren fiir Start und Ziel verfiigt. Letzteres
konnte z.B. bei einer Strecke fiir Beschleunigungsrennen oder fiir Bergrennen der Fall
sein.

Hier kann aufderdem auch ausgewahlt werden ob die Strecke tiber Sektor Sensoren
verfligt. Es konnen keine, ein oder zwei Sektorensensoren ausgewahlt werden, also
keine (bzw. einer zwischen Start und Ziel), zwei oder drei Sektoren.

Weiter kann, falls gewiinscht bzw. vorhanden, eine Konfiguration fiir Tanksensoren
ausgewahlt werden. Es ist moglich entweder mit einem Sensor eine Tankfunktion zu
realisieren (tanken wahrend der Sensor aktiv ist) oder mit zwei Sensoren (eine
Tankzone mit einem Beginn- und einem Endesensor). Letzteres kann als Kombination
von einem Sensor und dem Start/Ziel Sensor (Tankzone vor oder nach Start/Ziel) oder
mit zwei separaten Sensoren konfiguriert werden.

Sind diese Optionen aktiviert wird im weiteren Verlauf der Konfiguration nach den
Steuersignalen fiir diese Funktionen gefragt.

«# Rennstrecken Wizard

Fusatzfunktionen

Bitte auswahlen welche Zusatzfunktionen an der Bahn worhanden sind und
angesteuert werden sollen,

] chaostaste vorhanden
Externes Signal fiir Chaosphase vorhanden
[] Bahnstromabschaltung vorhanden
[ ] Externe Startampel vorhanden
[ ] Separate Start- und Zielsensoren (z.B. Dragstrip oder Bergrennstrecke)

Sektorensensoren je Spur: | Keine S

Tanksensoren je Spur: Keine .

Abbrechen < Zuriick Fertigstellen

Abbildung 5: Neue Rennstrecke, Schritt 3, Zusatzfunktionen

Schritt 4

In diesem Fenster werden Sie nach dem Zustand des Signaleingangs gefragt wenn an
keinem der Slots ein Signal anliegt. Falls [hre Autorennbahn bereits mit dem Computer
verbunden ist, konnen Sie durch driicken auf den Button , Ermitteln“ den korrekten
Wert ermitteln lassen. Dazu sollten sich selbstverstandlich alle Spuren im nicht
aktivierten Zustand befinden, d.h. alle Spuren sollten sich in dem Zustand befinden wenn
keine der Spuren ein Durchfahrtssignal von einem Fahrzeug erhalt. Auch alle weiteren
Sensoren (z.B. Chaostaste) sollten im nicht aktivierten Zustand sein.

Falls Sie die L&T AT-2560 Hardware gewahlt haben, ist dieser Schritt nicht notwendig
und wird daher libersprungen.

Anschliefdend konnen Sie durch driicken des Button ,Weiter” zum nichsten Schritt
wechseln.
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«# Rennstrecken Wizard

Zustand "offen” eingeben

Bitte versetzen Sie die Impulsfahrbahn und alle anderen
Sensoren (z.B. Chaostaste falls vorhanden) in den Zustand
"offen” und driicken Sie die Schaltflache "Ermittein®,

Zustand "offen™; Ermitteln

Abbrechen < Zuriick Fertigstellen

Abbildung 6: Neue Rennstrecke Schritt 4

Schritt 5 (optional

Falls Sie im ersten Bildschirm angegeben haben, daf3 Ihre Bahn iiber einen Chaostaster
verfligt, konnen Sie hier konfigurieren welches Steuersignal der Chaostaster erzeugt.
Hierzu miissen Sie die Schaltflache ,Ermitteln“ betatigen um den Wert ermitteln zu
lassen. Dazu muss natiirlich die Chaostaste gedriickt sein wiahrend die Schaltflache
»Ermitteln“ betatigt wird. Gleichzeitig darf keiner der anderen Sensoren (z.B.
Lichtschranken fiir die Slots) aktiv sein.

Falls Sie die L&T AT-2560 Hardware ausgewahlt haben, ist eine Detektierung leider
nicht moglich und Sie miissen den entsprechenden Pin Anschluss der Hardware manuell
auswahlen. Konsultieren Sie ggf. die Anleitung zu Ihrer Hardware um den richtigen
Anschluss zu ermitteln.

Nach erfolgter Konfiguration der Chaostaste gelangen Sie iiber die Schaltflache ,Weiter
zum nachsten Dialogfenster.
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«# Rennstrecken Wizard

Fustand "Chaostaste gedriickt” eingeben

Bitte halten Sie jetzt die Chaostaste gedriickt und driicken Sie die
Schaltfidche "Ermittein®,

Zustand "Chaostaste gedriickt™ Ermitteln

Abbrechen < Zurtick Fertigstellen

Abbildung 7: Neue Rennstrecke Schritt 5

Schritt 6 (optional

Sollten Sie im ersten Dialogfenster angegeben haben, dafd wahrend der Chaosphase ein
externes Signal angesteuert werden soll, so kénnen Sie hier nun angeben welches Signal
Ihrer Hardware verwendet werden soll. Aufderdem kann das Signal invertiert werden
falls notwendig. Eine automatische Detektierung ist bei Ausgangssignalen leider nicht
moglich. Bitte priifen Sie die Dokumentation Ihrer Hardware um die korrekten
Einstellungen herauszufinden. Achtung: im ungiinstigsten Fall kann eine falsche
Konfiguration zu einem Defekt an Ihrer Hardware fiihren.

Falls Sie die L&T AT-2560 Hardware ausgewahlt haben, ist der Anschluss mit dem
richtigen Wert vorbelegt und kann nicht gedndert werden.
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+# Rennstrecken Wizard

Portpin fir "Signal wéhrend Chaosphase" angeben

Bitte wahlen Sie den Anschiufl (ber den eine aktive Chaosphase
signalisiert werden soll.

Signal wahrend Chaosphase: | — = | [ ]invers

Abbrechen « Zurtick Fertigstellen

Abbildung 8: Neue Rennstrecke Schritt 6

Schritt 7 (optional

Sollten Sie im ersten Dialogfenster angegeben haben, dafs Ihre Bahn tiber eine
Bahnstromabschaltung verfiigt, so kdnnen Sie hier nun angeben welches Signal Threr
Hardware fiir die Slots Ihrer Bahn verwendet werden soll. Aufserdem konnen die Signale
invertiert werden falls notwendig. Eine automatische Detektierung ist bei
Ausgangssignalen leider nicht méglich. Bitte priifen Sie die Dokumentation Threr
Hardware um die korrekten Einstellungen herauszufinden. Achtung: im ungiinstigsten
Fall kann eine falsche Konfiguration zu einem Defekt an Ihrer Hardware fiihren.

Falls Sie die L&T AT-2560 Hardware ausgewahlt haben, ist der jeweilige Anschluss mit
dem richtigen Wert vorbelegt und kann nicht geandert werden.
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+# Rennstrecken Wizard

Portpin fir "Bahnstromabschaltung” angeben

Bitte wahlen Sie fiir jede Spur den Anschiuf Uber den die
Bahnstromabschaltung gesteuert wird.

Bahnstromabschaltung fiir Spur 1: | — = | [ invers

Bahnstromabschaltung fiir Spur 2: | — v | [ invers

Abbrechen « Zurtick Fertigstellen

Abbildung 9: Neue Rennstrecke Schritt 7

Schritt 8 (optional

Sollten Sie im ersten Dialogfenster angegeben haben, dafs Ihre Bahn tiber eine externe
Startampel verfiigt, so konnen Sie hier nun angeben welches Signal Ihrer Hardware fiir
die Ansteuerung der Ampel verwendet werden sollen. Aufderdem konnen die Signale
invertiert werden falls notwendig. Es konnen bis zu fiinf Rotlichter und ein Griinlicht
Signal konfiguriert werden. Falls weniger als flinf Rotlichter vorhanden sind, miissen die
nicht benotigten auf "---" konfiguriert werden. Die nicht bendétigten Rotlichter sollten bei
"Rotlicht 1" beginnen. Also bei z.B. nur vier Rotlichtern wiirde "Rotlicht 1" auf "---"
konfiguriert werden, "Rotlicht 2" auf das erste tatsdchlich vorhandene usw. Falls kein
Griinlicht vorhanden ist, sollte dieses ebenfalls auf "---" konfiguriert werden.

Eine automatische Detektierung ist bei Ausgangssignalen leider nicht méglich. Bitte
prifen Sie die Dokumentation Ihrer Hardware um die korrekten Einstellungen
herauszufinden. Achtung: im ungiinstigsten Fall kann eine falsche Konfiguration zu einem
Defekt an Ihrer Hardware fiihren.

Falls Sie die L&T AT-2560 Hardware ausgewahlt haben, ist der jeweilige Anschluss mit
dem richtigen Wert vorbelegt und kann nicht geandert werden.
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+# Rennstrecken Wizard

Portpins fir "Externe Startampel” angeben

Bitte wahlen Sie die jeweiligen Ausgdnge um die Rotlichter und das
Grinlicht anzusteuern. Die Rotlichter werden der Reihenfolge nach
angesteuert, also Rotlicht 1 zuerst, dann Rotlicht 2 usw,

Bei weniger als 5 Rotlichtern an der externen Startampel miissen die
vorderen Rotlichter auf "—" gestellt werden. Also z.B. falls die
externe Startampel nur 4 Rotlichter besitzt, muld hier fir Rotlicht 1
"—-" gewahlt werden,

Falls kein Grinlicht vorhanden ist, mufd dieser ausgang ebenfalls auf
"—" kanfiguriert werden.

Roflicht 1: | — * | []invers
Rotlicht 2: | — * | []invers
Roflicht 3: | — « | []invers
Rotlicht 4 | — * [Jinvers
Rotlicht 5: | — *  [invers
Griinlicht: | — | [] invers

Abbrechen « Zurtick Fertigstellen

Abbildung 10: Neue Rennstrecke Schritt 8

Schritt 9

In diesem Fenster werden nun die Einstellungen fiir die einzelnen Spuren abgefragt.
Dieses Dialogfenster wird fiir jede der in Schritt 1 eingestellten Anzahl von Spuren
einzeln angezeigt. Als erstes sollten Sie hier den Zustand des Sensors bei aktivierter Spur
eingeben. Hierzu miissen Sie wieder die Schaltfliche ,Ermitteln“ betatigen. Dazu miissen
Sie nun aber den Signalgeber der jeweiligen Spur aktivieren, d.h. Sie miissen den
Zustand herstellen der gegeben ist wenn ein Fahrzeug die Impulsfahrbahn passiert. Bei
einer Zeitmessungsschaltung iiber eine Lichtschranke wie sie haufig der Fall ist, miissten
Sie also die Lichtschranke fiir den jeweiligen Slot unterbrechen und dann die
Schaltflache , Ermitteln” driicken.

Falls Sie die L&T AT-2560 Hardware ausgewahlt haben, ist eine Detektierung leider
nicht moglich und Sie miissen den entsprechenden Pin Anschluss der Hardware manuell
auswahlen. Konsultieren Sie ggf. die Anleitung zu Ihrer Hardware um den richtigen
Anschluss zu ermitteln.

Aufierdem konnen Sie in diesem Dialogfenster die Liange der Spur in cm eintragen. Diese
Angabe ist optional, allerdings funktioniert die Geschwindigkeitsanzeige nur wenn Sie
eine korrekte Spurldnge eintragen.

Uber die Schaltfliche ,Weiter” gelangen Sie zum nichsten Dialogfenster.
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+# Rennstrecken Wizard

Einstellungen Spur 1

Bitte aktivieren Sie jetzt die Impulsfahrbahn fir die Spur 1 und
driicken Sie die Schaltflache "Ermitteln™ oder geben Sie den
hexadezimalen Wert der den Zustand “Spur 1 aktiviert™
reprasentiert in das Eingabefeld ein. Geben Sie bitte auch die
Spurldnge in cm an (0 = keine L&ngenangabe).

Zustand "Spur 1 aktiviert™ |Oxff Ermitteln

Spurldnge in cm; D cm

Abbrechen « Zurtick Fertigstellen

Abbildung 11: Neue Rennstrecke Schritt 9

Schritt 10 (optional

In diesem Schritt werden die Einstellungen fiir die Tanksensoren der einzelnen Spuren
abgefragt. Wurde im Schritt 1 ausgewahlt, daf3 es separate Tanksensoren gibt, so wird
dieses Dialogfenster wird fiir jede der in Schritt 3 eingestellten Anzahl von Spuren
einzeln angezeigt. Auch hier sollten Sie den Zustand des Sensors bei aktivierter Spur
eingeben. Hierzu miissen Sie wieder die Schaltflache ,Ermitteln“ betdtigen. Dazu miissen
Sie in diesem Fall den Tanksignalgeber der jeweiligen Spur aktivieren, also den Zustand
herstellen der gegeben ist wenn ein Fahrzeug den Tanksensor aktiviert.

Falls Sie die L&T AT-2560 Hardware ausgewahlt haben, ist eine Detektierung leider
nicht moglich und Sie miissen den entsprechenden Pin Anschluss der Hardware manuell
auswahlen. Konsultieren Sie ggf. die Anleitung zu Ihrer Hardware um den richtigen
Anschluss zu ermitteln.

Hat Ihre Bahn keine separaten Tanksensoren, so wird der Zeitmesssensor auch als
Tanksensor verwendet.
Uber die Schaltflache ,Weiter” gelangen Sie zum nachsten Dialogfenster.
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+# Rennstrecken Wizard

Tanksensor Spur 1

Bitte aktivieren Sie jetzt den Tanksensor fir die Spur 1 und driicken Sie die
Schaltfldche "Ermitteln”™ oder geben Sie den hexadezimalen Wert der den
Zustand "Tanksensor Spur 1 aktiviert” représentiert in das Eingabefeld ein.

Zustand "Tanksensor Spur 1 aktiviert™ |Oxff Ermitteln

Abbrechen « Zurtick Fertigstelen

Abbildung 12: Neue Rennstrecke Schritt 10

Schritt 11

Je nach gewahlter Konfiguration der Tanksensoren in Schritt 3 kann auch eine Abfrage
fiir den Endesensor einer Tankzone erscheinen. Dies ist der Fall wenn eine
Konfiguration mit zwei separaten Sensoren fiir Tankzone Beginn und Tankzone Ende
oder mit einer Tankzone nach Start/Ziel ausgewahlt wurde.

Diese Abfrage erscheint dann fiir jeden Slot.

Auch hier ist wieder der jeweilige Sensor fiir den Slot zu aktivieren und die ,Ermitteln“
Taste zu betéatigen.

Falls Sie die L&T AT-2560 Hardware ausgewahlt haben, ist eine Detektierung leider
nicht moglich und Sie miissen den entsprechenden Pin Anschluss der Hardware manuell
auswahlen. Konsultieren Sie ggf. die Anleitung zu Ihrer Hardware um den richtigen
Anschluss zu ermitteln.

Danach kann tiber ,,Weiter” zum nachsten Schritt weitergeschalten werden.
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«# Rennstrecken Wizard

Endesensor Tankzone Spur 1

Bitte aktivieren Sie jetzt den Sensor der das Ende der Tankzone fiir die Spur 1 darstellt
und driicken Sie die Schaltidche "Ermitteln”™ oder geben Sie den hexadezimalen Wert der
den Zustand "Tankzonen Endesensor Spur 1 aktiviert” représentiert in das Eingabefeld
ein.

Zustand "Ende Tankzone Spur 1 aktiviert™ |Oxff | | Ermitteln

Abbrechen < Zurtick Weiter = Fertigstellen

Abbildung 13: Neue Rennstrecke Schritt 11

Schritt 12

Wurde in Schritt 3 ausgewahlt, dass die Bahn iiber mindestens einen Sektorsensor
verfligt, also in mindestens zwei Sektoren unterteilt ist, so erscheint fiir jeden Slot eine
Abfrage fiir den entsprechenden Sektor 2 Beginnsensor.

Hier muss dann ebenfalls wieder der jeweilige Sensor fiir den Slot aktiviert und die
Schaltflache , Ermitteln“ gedriickt werden.

Falls Sie die L&T AT-2560 Hardware ausgewahlt haben, ist eine Detektierung leider
nicht moglich und Sie miissen den entsprechenden Pin Anschluss der Hardware manuell
auswahlen. Konsultieren Sie ggf. die Anleitung zu Ihrer Hardware um den richtigen
Anschluss zu ermitteln.

Anschliefdend geht es tiber die Schaltflache ,Weiter” zum nachsten Schritt.
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«# Rennstrecken Wizard

Sektor zwei Beginnsensor Spur 1
Bitte aktivieren Sie jetzt den Sektorsensor der den Beginn des zweiten Sektors fiir die
Spur 1 erkennen soll und driicken Sie die Schaltfldche "Ermitteln®.

Zustand "Sektor 2 Beginnsensor Spur 1 aktiviert™ |0xff Ermitteln

Abbrechen < Zuriick Fertigstellen

Abbildung 14: Neue Rennstrecke Schritt 12

Schritt 13

Wurde in Schritt 3 ausgewahlt, dass die Bahn iiber zwei Sektorsensoren, also drei
Sektoren, verfiigt, so erscheint nun auch die Abfrage fiir den Beginnsensor fiir Sektor
drei. Auch hier gilt es wieder den Sensor fiir den jeweiligen Slot zu aktivieren und die
Schaltflache , Ermitteln“ zu driicken.

Falls Sie die L&T AT-2560 Hardware ausgewahlt haben, ist eine Detektierung leider
nicht moglich und Sie miissen den entsprechenden Pin Anschluss der Hardware manuell
auswahlen. Konsultieren Sie ggf. die Anleitung zu Ihrer Hardware um den richtigen
Anschluss zu ermitteln.

Uber die Schaltfliche ,Weiter” gelangt man zum nichsten Schritt.
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«# Rennstrecken Wizard

Sektor drei Beginnsensor Spur 1

Bitte aktivieren Sie jetzt den Sektorsensor der den Beginn des dritten Sektars fiir die
Spur 1 erkennen soll und driicken Sie die Schaltfldche "Ermitteln®.

Zustand "Sektor drei Beginnsensor Spur 1 aktiviert™ |Oxff | I Ermitteln I

Abbrechen < Zurtick Weiter = Fertigstellen

Abbildung 15: Neue Rennstrecke Schritt 13

Schritt 14

Wurde in der Bahnkonfiguration in Schritt 3 ausgewahlt, dass die Strecke tiber separate
Start- und Zielsensoren verfiigt, so muss nun als letztes noch der Rundenende Sensor
konfiguriert werden. Auch hier muss der Sensor wieder aktiviert und die Schaltflache
»Ermitteln“ gedriickt werden.

Falls Sie die L&T AT-2560 Hardware ausgewahlt haben, ist eine Detektierung leider
nicht moglich und Sie miissen den entsprechenden Pin Anschluss der Hardware manuell
auswahlen. Konsultieren Sie ggf. die Anleitung zu Ihrer Hardware um den richtigen
Anschluss zu ermitteln.

Bei separaten Start- und Zielsensoren wird die Runde gestartet wenn der Startsensor
erkannt wird und sie endet wenn der Endesensor erkannt wird. Eine neue Runde
beginnt aber erst wenn der Startsensor wieder erkannt wurde.

Uber die Schaltfliche ,Weiter” gelangt man zum nichsten Schritt.
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«# Rennstrecken Wizard

Rundenende Sensor Spur 1
Bitte aktivieren Sie jetzt den Sensor der das Rundenende fiir die Spur 1 erkennen
soll und driicken Sie die Schaltfidche "Ermitteln™,

Zustand "Rundenende Spur 1 aktiviert™ Ermitteln

Abbrechen < Zuriick Fertigstellen

Abbildung 16: Neue Rennstrecke Schritt 14

Schritt 15

Wenn alle Sensoren abgefragt sind erscheint noch die Maske zur Eingabe der minimalen
Rundenzeit. Wird der Sensor fiir die Rundenzeitmessung schneller als in der minimalen
Rundenzeit angegeben wieder aktiviert, wird dieses Ereignis ignoriert. Es ist zu
empfehlen die minimale Rundenzeit mindestens eine halbe Sekunde oder mehr unter
der bisher schnellsten gefahrenen Rundenzeit zu wahlen, so daf} zwar Fehlmessungen
recht zuverldssig ausgeschlossen werden, aber trotzdem noch genug Luft ist um sich zu
verbessern. Ggf. sollte bei stark unterschiedlichen Bedingungen (starkerer Motor,
Hohere Spannung an der Bahn, bessere Reifen, etc.) die minimale Rundenzeit nochmal
tiberpriift und nach unten korrigiert werden.
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+# Rennstrecken Wizard

Minimale Rundenzeit angeben

Bitte geben Sie die minimal mégliche Rundenzeit in ms an. Rundenzeiten die
kleiner sind werden als Fehlmessung interpretiert und verwarfen.

Der Wert solite deutlich unter der bisherigen schnellsten Runde mit dem

schnellsten Fahrzeug gewahlt werden. Sind z.B. bisher bestenfalls Zeiten
knapp tber 65 gefahren worden, waren 5000ms ein guter Wert,

Minimale giltige Rundenzeit: ms

Abbrechen « Zurtick Fertigstelen

Abbildung 17: Neue Rennstrecke Schritt 15

Schritt 16

Nachdem Sie alle Daten fiir alle Spuren eingegeben haben, wird Thnen dies durch das
Dialogfenster ,Fertigstellen“ signalisiert. Durch driicken auf die Schaltflache
JFertigstellen“ wird die Rennstrecke dann gespeichert und der Dialog beendet. Die neu
angelegte Rennstrecke erscheint nun unter dem gewahlten Namen in der Liste der

Rennstrecken (Abbildung 2).
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+# Rennstrecken Wizard

Fertigstellen

Sie haben nun alle erforderlichen Daten zum erstellen einer neuen
Rennstrecke eingegeben. Dricken Sie jetzt "Fertigstellen”™ um die
Rennstrecke mit den won Thnen gemachten Einstellungen zu speichern.

Abbrechen « Zurtick Weiter = Fertigstellen

Abbildung 18: Neue Rennstrecke Schritt 16

4.1.2 Bearbeiten einer bestehenden Rennstrecke

Falls es notwendig ist eine bestehende Rennstrecke zu verandern, z.B. weil sich die
Spurldange gedandert hat, oder um die minimale Rundenzeit anzupassen, so ist dies liber
die Schaltflache ,Bearbeiten“ moglich. Dazu muf? in der Liste die Rennstrecke markiert
werden, welche verandert werden soll und anschliefend der Button , Bearbeiten”
gedriickt werden. Daraufhin wird ein Dialogfenster gedffnet, welches identisch ist zu
dem Dialog fiir das Anlegen einer neuen Rennstrecke. Im Unterschied zu diesem sind
aber die jeweiligen Eingabefelder schon mit den Werten der ausgewdahlten Rennstrecke
vorbelegt.

4.1.3 Loschen einer Rennstrecke

Um eine Rennstrecke zu 16schen mufd diese ausgewahlt werden und anschlief3end die
Schaltflache ,Loschen” betatigt werden. Im daraufhin eingeblendeten Dialog muf$ das
Loschen dann noch mit ,Ja“ bestatigt werden.

4.1.4 Auswahl einer Rennstrecke

Mit der Software Rundenzahler 2.3 ist es moglich mehrere Rennstrecken zu verwalten.
Die aktuell verwendete Rennstrecke ist in der Spalte , Aktiv“ mit einem x markiert. Um
eine andere Rennstrecke zu verwenden, mufd diese in der Liste markiert werden und
anschliefdend die Schaltflache ,Benutzen“ gedriickt werden. Alternativ kann eine
Rennstrecke auch durch Doppelklick aktiviert werden. Daraufthin dndert sich auch die
Anzeige des Hauptbildschirms auf die Spuranzahl der neu ausgewahlten Rennstrecke.
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4.2 Fahrzeuge

Die Registerkarte ,Fahrzeuge“ (Abbildung 19) enthalt die fiir die Verwaltung der
Fahrzeuge notwenigen Funktionen. Eine Liste zeigt die aktuell vorhandenen Fahrzeuge
an. Zu jedem Fahrzeug werden der Name, der Maf3stab und die gefahrene Strecke

angezeigt.

Einstellungen

Vorhandene Fahrzeuge:

Rennstrecken Fahrzeuge

Fahrer

Anzeige

Metzwerk R Code

Mame
Aston Martin DB3

Auto Union Typ C
BMW F2 #1 blau

BMW F2 #2 weiss
BMW F2 #3 orange
BMW F2 #4 weiss
BMW M1 BASF

BRW M1 Mikki Lauda
BMW M1 Regazzoni
BRM Mini #60
Brabham Formel 1
Chevrolet Corvette
Exclusiv RSR

Ferrari 230 GT SWE
Ferrari 2530 GTO
Ferrari 312P 22
Ferrari 312PEB #3531
Ferrari 330P3 #7
Ferrari 330P4 £24
Ferrari 330P4 £25
Ferrari 512 BE
Ferrari 5125 gelb
Ferrari 3125 rot

Aston Martin V12 Vanquish

BMW F2 #1 blau Fahrauto

BMW M1 Kreistelefonbuch

MaBstab (1/%) gefahrene Strecke (cm)

32
32
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24

21200

= = Y e [ e R e R e e e R = Y e R = R = R e R L L= N = == == [ =]

™ Meu
Bearbeiten
Lischen

QR Code

Importieren

Exportieren

v | |JR Code Liste

[] Gastautos anzeigen

Abbrechen

Abbildung 19: Fahrzeuge Dialog

Uber die Schaltflichen ,Importieren“ und ,Exportieren“ konnen alle Fahrzeuge mit allen
eingegebenen Daten in eine CSV-Datei (englisch: Comma Separated Values) exportiert
werden bzw. von einer solchen importiert werden. CSV- Dateien kénnen von gangigen
Tabellenkalkulationsprogrammen geoffnet und bearbeitet werden.

Die Schaltflachen ,QR Code” und , QR Code Liste erlauben fiir das gerade ausgewahlte
Fahrzeug bzw. fiir alle Fahrzeuge PDF Dateien mit QR Codes zu erzeugen. Diese koénnen
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- sofern eine Webcam vorhanden ist - benutzt werden um Fahrzeuge schnell und
einfach fiir eine Fahrspur auszuwahlen.

Uber den Auswahlhaken , Gastautos anzeigen“ unterhalb der Fahrzeugliste kann

ausgewahlt werden ob die als Gastfahrzeug markierten Fahrzeuge angezeigt werden
sollen oder nicht. Wenn man o6fter Fahrer an der Bahn zu Besuch hat die ihre eigenen
Fahrzeuge mitbringen, kann man diese hier zur besseren Ubersicht ein- und ausblenden.

4.2.1 Anlegen eines neuen Fahrzeugs

Um ein neues Fahrzeug anzulegen driicken Sie bitte die Schaltflache ,Neu“. Daraufhin
erscheint ein Dialogfenster (Abbildung 20) in dem Sie die Daten zum Fahrzeug eingeben

konnen.

Fahrzeug Editor

Fahrzeug Mame
Hersteller Original
Typenbezeichnung Criginal
Startnurmmer

Fahrzeug Mafistab 1/
Fahrzeug Klasse
Hersteller des Modell
Fahrzeug Chassis
Kommentar

Tankgrabe
Reservelevel

Min. Verbrauch

Max. Verbrauch
gefahrene Strecke (cm)
Farbe

Reifen

Modifikationen

Editor konfigurieren

z.B. Porsche

z.B. 917k

[ ]

(2) - schnell

z.B. Carrera

z.B. Carrera D124

| 100,00

| 15,00 :

| 1,00 2
5,00 3

| |
| |
| |
[] Gastauto

Ok

Abbrechen

Abbildung 20: Dialogfenster neues Fahrzeug

Fir jedes Fahrzeug konnen folgende Daten eingegeben werden:
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Fahrzeug Name: Dies ist der Fahrzeug Name unter dem das Fahrzeug in verschiedenen
Dialogen (z.B. bei der Fahrzeugauswabhl fiir ein Rennen) aufgefiihrt werden soll. Er sollte
daher eindeutig gewahlt werden, z.B. ,,GULF GT40 #9“

Hersteller Original: In diesem Feld kann der Name des Fahrzeugherstellers des
originalen Vorbildes eingegeben werden. Z.B. ,Ford*“

Typenbezeichnung Original: Der Typ bezeichnet den Typ des originalen Fahrzeuges dem
das Slotcar nachgebildet ist. Z.B. ,GT40 P1075“

Startnummer: Hier kann die auf dem Fahrzeugmodell aufgebrachte Startnummer
hinterlegt werden.

Fahrzeug Mafdstab: Der Maf3stab des Slotcars. Der Maf3stab wird fiir die Berechnung der
Rundendurchschnittsgeschwindigkeit in Mafdstabsgetreuen km/h verwendet.

Fahrzeug Klasse: Dieser Wert erlaubt die Klassifizierung der Slotcars in die Kategorien
,sehr schnell (1) ,schnell (2) ,normal (3)% ,langsam (4)“ und ,sehr langsam (5)“.
Uber diese Klassifizierung kann sichergestellt werden, dass die Fahrzeuge eines
Rennens einigermafien gleichwertig sind.

Hersteller des Modell: Hier kann der Hersteller des Fahrzeugmodells eingegeben
werden, also z.B. Carrera.

Fahrzeug Chassis: In diesem Feld sollte der Chassistyp des Slotcars eingetragen werden,
z.B. ,Carrera 124 Schwingarm®.

Kommentar: In dieses Feld kann ein beliebiger Kommentar zum Fahrzeug eingegeben
werden.

Tankgrofie: Dieses Feld gibt das Tankvolumen des Fahrzeuges an. Dieses wird fiir die
Tankfunktion benutzt.

Reservelevel: Der hier konfigurierte Wert gibt die Schwelle der Reserveanzeige an. Die
Tankanzeige wird bei unterschreiten dieser Schwelle rot dargestellt.

Min. Verbrauch: Gibt den minimalen Verbrauch pro gefahrener Runde an. D.h. egal wie
langsam die Runde gefahren wurde, dieser Minimalwert wird auf jeden Fall vom
Tankinhalt abgezogen.

Max. Verbrauch: Gibt den maximalen Verbrauch pro gefahrener Runde an. D.h. mehr als
dieser Wert wird pro Runde niemals vom Tankinhalt abgezogen.

Weitere Informationen zur Bedeutung der Tankeinstellungen finden Sie im Kapitel 5.1.6
Tankfunktion.

Gefahrene Strecke (cm): Falls die entsprechende Datenermittlung in den
Renneinstellungen aktiviert wurde, wird hier die bisher mit diesem Fahrzeug gefahrene
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Strecke angezeigt. Zunachst ist dieser Wert Schreibgeschiitzt, kann aber liber die
Schaltfliche ,Andern” freigeschalten und angepasst werden.

Farbe: hier kann eine Beschreibung der Farbgebung des Fahrzeuges erfolgen. Dieses
Feld kann ausgeblendet oder umbenannt und zu einem anderen Zweck verwendet
werden (siehe Kapitel 4.2.1.1)

Reifen: In dieses Feld konnen Informationen zu den Reifen des Fahrzeuges hinterlegt
werden, z.B. Hersteller, grofde, Shore Harte, Datum der letzten Erneuerung, ...

Dieses Feld kann ausgeblendet oder umbenannt und zu einem anderen Zweck
verwendet werden (siehe Kapitel 4.2.1.1)

Modifikationen: Dieses Feld ist dazu gedacht etwaige Modifikationen zu Dokumentieren.
Z.B. zu zusatzlich angebrachten Gewichten, anderen Felgen, Motoren Zahnrader etc.
Dieses Feld kann ausgeblendet oder umbenannt und zu einem anderen Zweck
verwendet werden (siehe Kapitel 4.2.1.1)

Gastauto: Handelt es sich bei dem Fahrzeug um ein Fahrzeug eines Gastfahrers, so kann
der Haken bei Gastauto gesetzt werden. Unter der Ubersichtsliste aller Fahrzeuge gibt es
ebenfalls eine solche Checkbox. Dort kénnen dann durch setzen bzw. entfernen des
Hakens die Gastfahrzeuge in der Ubersicht ein und ausgeblendet werden. Sind die
Gastfahrzeuge in der Ubersichtsliste ausgeblendet, so erscheinen Sie auch nicht in den
Auswahlfeldern fiir die Fahrzeuge der einzelnen Spuren.

4.2.1.1 Editor konfigurieren

Uber die Schaltfliche ,Editor konfigurieren“ im Fahrzeugeditor Dialog 6ffnet sich ein
weiteres Dialogfenster in welchem sich einige der Standard Felder aktivieren und
deaktivieren sowie neue Felder und deren Beschriftungen hinzufligen lassen. Auf diese
Weise kann individuell angepasst werden welche Informationen zu den Fahrzeugen
noch gespeichert werden sollen.
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P8 Konfiguratio..  ? X
|Farbe |
| Reifen |
| Modifikationen |
L]

[

[

L]

L]

[

[

Abbrechen

Abbildung 21: Editor konfigurieren

4.2.2 Bearbeiten eines bestehenden Fahrzeuges

Um die Daten eines bereits in der Datenbank vorhandenen Fahrzeuges zu andern, muf3
das gewlinschte Fahrzeug in der Fahrzeugliste ausgewahlt werden und dann die
Schaltflache ,Bearbeiten gedriickt werden. Es erscheint dann dasselbe Dialogfenster
wie beim Anlegen eines neuen Fahrzeuges (Abbildung 20), aber die Felder des
Dialogfensters sind bereits mit den Werten des bestehenden Fahrzeuges vorbelegt. Die
Werte kénnen hier nun beliebig geandert werden. Die neuen Werte werden gespeichert
sobald , 0k“ gedriickt wird.

4.2.3 Loschen eines Fahrzeuges

Um ein Fahrzeug aus der Datenbank zu l6schen, muss dieses in der Fahrzeugliste
ausgewahlt werden und dann ,l6schen” gedriickt werden. Es erscheint ein Dialogfeld in
dem das Loschen nochmals mit ,Ja“ bestdtigt werden muss. Nach der Bestatigung wird
das Fahrzeug aus der Datenbank entfernt. Es konnen auch mehrere Fahrzeuge auf
einmal ausgewahlt und geldscht werden.

4.3 Fahrer

Die Registerkarte ,Fahrer” (Abbildung 22) enthalt alle zur Verwaltung der Fahrer
notwendigen Elemente. Eine Liste zeigt die aktuell vorhandenen Fahrer an und iiber die
Schaltflachen auf der rechten Seite des Dialogfensters konnen neue Fahrer angelegt,
bestehende Fahrer bearbeitet oder gel6scht werden. Durch das Anlegen von Fahrern ist
es moglich die Rennergebnisse einer Person zuzuordnen und komplexere Auswertungen
vorzunehmen.
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Einstellungen ? x
Rennstrecken Fahrzeuge Fahrer Anzeige Tine Speichern Metzwerk QR Code
Vorhandene Fahrer:
Mame Meu
iAnton :
b Bearbeiten
Berta
César Loschen
Darte
Ermil QR Code
Importieren
Exportieren
QR Code Liste
Abbrechen

Abbildung 22: Fahrer Dialog

Uber die Schaltflichen ,Importieren” und ,Exportieren” kénnen alle Fahrer in eine CSV-
Datei (englisch: Comma Separated Values) exportiert werden bzw. von einer solchen
importiert werden. CSV- Dateien kénnen von gangigen
Tabellenkalkulationsprogrammen gedffnet und bearbeitet werden.

Die Schaltflachen ,, QR Code“ und , QR Code Liste erlauben fiir den gerade ausgewahlten
Fahrer bzw. fiir alle Fahrer PDF Dateien mit QR Codes zu erzeugen. Diese kénnen -
sofern eine Webcam vorhanden ist - benutzt werden um Fahrer schnell und einfach fiir
eine Fahrspur auszuwahlen.
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4.3.1 Anlegen eines neuen Fahrers

Um einen neuen Fahrer anzulegen, driicken Sie bitte die Schaltflache ,Neu“. Es erscheint

daraufhin ein Dialogfeld in dem der Name des neuen Fahrers eingegeben werden kann
(Abbildung 23).

Fahrer Editor ? >

Fahrer Name: ||

bbrechen

Abbildung 23: Dialogfenster neuer Fahrer

4.3.2 Bearbeiten eines bestehenden Fahrers

Um einen bestehenden Fahrer umzubenennen muss der Fahrer aus der Fahrerliste
ausgewahlt werden und dann die Schaltflache ,Bearbeiten“ gedriickt werden. Es
erscheint daraufhin dasselbe Dialogfeld wie beim anlegen eines neuen Fahrers, aber der
Fahrername des zu dndernden Fahrers ist bereits eingetragen. Der Name kann nun
beliebig geandert werden. Die Anderung wird erst aktiv wenn das Dialogfeld iiber ,0k"
verlassen wird.

4.3.3 Loschen eines Fahrers

Um einen Fahrer aus der Datenbank zu 10schen, muss dieser in der Fahrerliste
ausgewahlt werden und dann ,l6schen” gedriickt werden. Es erscheint ein Dialogfeld in
dem das Loschen nochmals mit ,Ja“ bestdtigt werden muss. Nach der Bestatigung wird
der Fahrer aus der Datenbank entfernt. Es konnen auch mehrere Fahrer auf einmal
ausgewahlt und geléscht werden.

4.4 Anzeige

Die Registerkarte ,Anzeige“ (Abbildung 24) bietet die Moglichkeit die Spuranzeige im
Hauptbildschirm des Rundenzahlers (Abbildung 1) zu konfigurieren.

Copyright Jan Schliiter 2011 Autor: Jan Schliiter

e-mail: Rundenzaehler@janschlueter.de
34/57



Jan's Rundenzihler 2.7.3 Bedienungsanleitung

Einstellungen ? x

Rennstrecken Fahrzeuge Fahrer Anzeige Tine Speichern Metzwerk QR Code

aktuelle Position anzeigen
Rundenanzahl anzeigen

Rundenzeit anzeigen

Beste Rundenzeit anzeigen
Rennstatus

Durchschnittliche Rundenzeit anzeigen

Sektorenzeiten anzeigen [] Zwischenzeiten anstelle von Sektorenzeiten anzeigen
Geschwindigkeit anzeigen (® inkm/h () inmys () in mph

[] Tankanzeige anzeigen

Spuranzeige: Standard (Spuren nebeneinander)

Anzeigegrifie sehr grof b

Farbe Slot 1

Farbe Slot 3

Farbe Slot 4

Farbe Slot 7

Farbe Slot 8

o | (et |

Abbildung 24: Anzeige Dialog

Durch anwahlen bzw. abwahlen der einzelnen Elemente kann bestimmt werden ob
diese bei der Anzeige fiir die einzelnen Spuren erscheinen sollen oder nicht. So kann
nicht benotigte Information ausgeblendet werden und die Anzeige bleibt dadurch
Uibersichtlich.

Falls die Strecke iiber Sensoren fiir einzelne Sektoren verfiigt, kann die jeweilige
Sektorenzeit angezeigt werden. Alternativ zur Sektorenzeit kann hier auch die
Zwischenzeit angezeigt werden.

Fir die Geschwindigkeitsanzeige gibt es neben der Moglichkeit diese ein- bzw.
auszublenden auch noch die Auswahl ob die Anzeige in km/h (Kilometer pro Stunde), in
m/s (Meter pro Sekunde) oder in mph (Meilen pro Stunde) erfolgen soll. Die Anzeige in
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km/h und in mph ist Maf3stabsgerecht, d.h. sie wird unter Berticksichtigung des
Mafistabs des Fahrzeuges berechnet.

Die Anzeige in m/s ist die tatsdchliche Geschwindigkeit des Fahrzeuges ohne
Beriicksichtigung des Maf3stabs.

Die Spurenanzeige kann entweder nebeneinander angeordnet werden oder tabellarisch
untereinander.

Um auch bei mehrspurigen Bahnen die Anzeige auf einem normalen Bildschirm (haufig
ist ja altere, gebrauchte Hardware im Einsatz, welche oft auch nur kleinere
Bilddiagonalen bietet) darstellen zu konnen, kann die Anzeigegrofie in vier Stufen
eingestellt werden.

Flir jede Spur kann eine Anzeigefarbe ausgewahlt werden. In der Grundeinstellung
haben alle Spuren dieselbe Farbe, aber bei Mehrspurigen Bahnen ist haufig eine
farbliche Kennzeichnung der Spuren erforderlich um die Spuren besser voneinander
unterscheiden zu kdnnen. Durch Driicken der Schwarzen Schaltflachen fiir die einzelnen
Spuren erscheint ein Farbauswahl Fenster, in welchem eine Farbe frei gewahlt werden
kann. Nach Bestatigung der Farbauswahl dndert sich die Schriftfarbe auf der
Schaltflache sowie im Hauptanzeigefenster fiir die jeweilige Spur auf die gewahlte Farbe.

Die Bestzeit, Statusinformationen und das Erreichen der Tankreserve wird auf allen
Spuren mit derselben Farbe (in der Grundeinstellung in rot) dargestellt. Uber die
Schaltflache ,Farbe Bestzeit, Status, Tankreserve“ kann auch diese Farbe verdndert
werden.

4.5 Tone

Die Registerkarte ,Tone“ (Abbildung 25) erlaubt die Einstellung eigener Tone fiir die
Ereignisse ,Neue Bestzeit, ,Runde abgeschlossen®, ,Tank auf reserve®, ,Tank leer*,
,Rennende”, sowie fiir das schalten eines roten Lichts und der griinen Lichter bei der
Startampel. Es konnen beliebige Tone im Dateiformat .wav abgespielt werden.
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Einstellungen ? x

Rennstrecken Fahrzeuge Fahrer Anzeige Tdne Speichern Metzwerk QR Code

Meue Bestzeit: | .fSoundsnewBestLap. wav | Browse
Drive Through: | .fSoundsfdriveThrough. wav | Browse
Tank auf reserve; | JSoundsffuelReserve. wav | Browse
Tank leer: | .fSounds ffuelEmpty. wav | Browse
Rotes Ampelicht: | J5ounds redlight. wav | Browse
Griines Ampellicht: | .fSoundsfgreenLight.wav | Browse
Rennende: | J5oundsfraceEnd, wav | Browse

Sprachausgabe nutzen
Rundenanzahl ansagen
Rundenzeit ansagen

Mur neue Bestzeiten ansagen
Sektorenzeit ansagen

Abbrechen

Abbildung 25: Téne Dialog

Zusatzlich kann die Sprachausgabe aktiviert werden. Es konnen sowohl die
Rundenanzahl als auch die Runden- und Sektorenzeiten angesagt werden. Optional kann
die Rundenzeitansage auch auf neue Bestzeiten beschrankt werden.

4.6 Speichern

Die Registerkarte "Speichern" (Abbildung 26: Einstellungen zum speichern eines
Rennens) erlaubt es einzustellen welche Aktion ausgefiihrt werden soll, wenn im Menti
»,Rennen“->  Rennen speichern” bzw. die Tastenkombination STRG+E ausgewahlt wird.
Es kann entweder jedes mal ein Dialog angezeigt werden, welcher nach dem Zielordner
und dem Dateinamen fragt, oder es kann ein Ordner ausgewahlt werden in welchen die
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Rennen gespeichert werden sollen. In beiden Fillen wird der Dateiname aus Datum,
Uhrzeit und den Namen der Rennteilnehmer zusammengesetzt.

Die Rennen werden als CSV-Dateien (englisch: Comma Separated Values) gespeichert.
Diese Dateien konnen mit allen gangigen Tabellenkalkulationsprogrammen geoffnet und
weiterverarbeitet werden.

Zusatzlich kann hier auch ausgewahlt werden in welchem Format Zeiten beim Speichern
in CSV-Dateien formatiert sein sollen.

Einstellungen ? x

Rennstrecken Fahrzeuge Fahrer Anzeige Tine Speichern Metzwerk QR Code

Wahlen Sie die standard Aktion beim speichern eines Rennens:
(®) ibeim speichern immer nach Dateiname und Zielordner fragen

() immer in folgenden Crdner speichern:
Browse
Zeitformat beim speichern
(®) Zejten im Format mm:es:zzz speichern {z.B. 0:08:531)

() Zeiten im Format s,zzz speichern (z.B. §,531)
() Zeiten im Format mm:ss,zzz speichern (z.B. 0:08,531)

abbrechen

Abbildung 26: Einstellungen zum speichern eines Rennens

4.7 Netzwerk

Auf der Registerkarte ,Netzwerk” (Abbildung 27) kénnen Sie einstellen auf welchem
Netzwerkport der Rundenzahler seine Serverdienste anbieten soll. Dieser Wert muss
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nur dann verandert werden, wenn auf demselben Rechner ein anderer Serverdienst
lauft welcher denselben Port verwendet.

Aufderdem kann hier fiir angeschlossene Netzwerk Clients eingestellt werden, ob diese
Tone abspielen sollen oder nicht.

Die Einstellung ,Wartezeit fiir herunterfahren erlaub es eine Zeit in Minuten und
Sekunden zu konfigurieren, welche als Wartezeit an einen tiber das Netzwerk
angeschlossenen Rundenzahler tibermittelt wird, wenn im Menti ,,Programm® der
Meniipunkt ,Client herunterfahren“ ausgewahlt wird. D.h. man hat noch so lange wie
hier eingestellt Zeit um auf dem angeschlossenen Client das herunterfahren des
Rechners zu verhindern.

Mehr Information zur Netzwerkfunktionalitdt des Rundenzdhlers finden Sie im Kapitel 7
Netzwerkmodus.

Einstellungen ? x

Rennstrecken Fahrzeuge Fahrer Anzeige Tine Speichern MNetzwerk QR Code

Diese Einstellungen sind relevant wenn der Rundenzahler seine Anzeige auf einen
zweiten Rechner im Metzwerk Ubertragen soll,

Port:

Metzwerkanzeigen stumm schalten

Wartezeit vor herunterfahren des Remote Rechners: 00:15

4k

abbrechen

Abbildung 27: Netzwerkeinstellungen
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4.8 QR Code

Falls eine Webcam vorhanden ist kann diese genutzt werden um Fahrzeug und Fahrer
schnell und einfach auswahlen zu konnen. Hat man viele Fahrzeuge kann das auswahlen
aus einer langen Liste, bei welcher aus Platzgriinden lange Bezeichnungen auch noch
abgeschnitten sind, Mithsam und schwierig werden. Hat man fiir jedes Fahrzeug (und
ggf. auch fiir die Fahrer) QR Codes generiert und diese z.B. auf die Unterseite des
Fahrzeugs geklebt, kann das Fahrzeug einfach per Webcam gescannt werden und ist
dann selektiert.

In diesem Einstellungsfenster kann zunachst die Nutzung der QR Code Erkennung
generell aktiviert werden und die zu verwendende Webcam ausgewahlt werden.

Einstellungen ? x

Rennstrecken Fahrzeuge Fahrer Anzeige Tdne Speichern Metzwerk QR Code

Der Rundenzahler unterstiitz das generieren und lesen von QR Codes, Es kinnen fir alle Fahrzeuge und Fahrer

QR Codes erzeugt werden und diese dann mittels Webcam gelesen werden. Somit kénnen alle Fahrer und Fahrzeuge
komfartable (iber den Code identifiziert werden und miissen nicht manuell in der Liste ausgewahlt werden,

Falls diese Option aktiviert wird, erscheint neben den Auswahlboxen fir Fahrer und Fahrzeug eine kleine
Schaltfiache mit einem Kamerasymbol, Hiermit kann die Codeerkennung gestartet werden,

[+]: QR Code Erkennung aktivieren i
Kamera: Microsoft® LifeCam HD-5000 -

Abbrechen

Abbildung 28: QR Code Einstellungen

Ist die QR Code Erkennung aktiv erscheint iiberall wo Fahrer und Fahrzeug mittels QR
Code ausgewahlt werden konnen eine kleine Schaltfliche mit einem Kamerasymbol wie
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diesem @I Durch driicken der Schaltflache 6ffnet sich ein Fenster das das aktuelle
Kamerabild von der gewahlten Webcam anzeigt. Wahrend dieses Fenster geoffnet ist
kann ein QR Code zur Erkennung vor die Kamera gehalten werden. Damit dies gut
funktioniert sind einige Voraussetzungen notwendig:
1. Bei der Webcam sollte es sich um eine Webcam mit mindestens HD Aufl6sung
handeln.
2. Es muss ausreichend hell sein.
3. Der QR Code muf3 so im Kamerabild platziert werden, dafi er ausreichend grof3
und moglichst unverzerrt sichtbar ist.
Sollte die QR Code Funktion intensiv genutzt werden lohnt es sich eine kleine
Vorrichtung zu basteln die eine gut funktionierende Position von Kamera und QR Code
zueinander sicherstellt. Bei guten Lichtverhaltnissen und geeignet eingestelltem
Kamerafokus geht die QR Code Erkennung sehr flott und zuverlassig.
QR Codes konnen fiir die Fahrer und Fahrzeugauswahl fiir die einzelnen Fahrspuren im
Hauptfenster sowie fiir die Filterung nach Fahrzeug oder Fahrer in Bestzeitenanzeige
genutzt werden.
Flir die Auswahl der Fahrer und Fahrzeuge je Fahrspur kann alternativ zur Schaltflache

@I auch die Tastenkombination ALT+<Spurnummer (1 ... 8)> verwendet werden. Das
macht die Erfassung noch effizienter.

Hinweis: Hat die Kamera einen Indikator um anzuzeigen, ob die Kamera gerade aktiv ist
oder nicht (z.B. kleine rote LED), zeigt dieser Indikator nach der ersten Benutzung der
Webcam zur QR Code Erkennung wahrend der weiteren Nutzung des Rundenzahlers
dauerhaft an aktiv zu sein. Dies hat folgenden Grund:

In QT5.5 gibt es einen Bug der ein Memory Leak zur Folge hat. Wiirde die Kamera
standig deaktiviert und wieder aktiviert wiirde der Speicherverbrauch des
Rundenzdhlers jedes mal um mehrere Megabyte steigen und die Software und der PC
somit stdndig langsamer werden. Dieser Bug ist in spateren Versionen des QT
Framework behoben, aber aus Griinden der Riickwartskompatibilitat zu Windows 2000
und XP habe ich mich entschlossen vorerst bei QT5.5 zu bleiben und die Kamera einfach
aktiv zu lassen. Dies hat den zusatzlichen positiven Nebeneffekt, daf? das Kamerabild
schneller zur Verfiigung steht wenn die Schaltfliche mit dem Kamerasymbol gedriickt
wird.

Es erfolgt aber keine Bild- oder Tonaufzeichnung, auch wenn die Kamera Aktivitat
signalisiert. Generell wird das Kamerabild (und nur dieses) ausschliefdlich dann benutzt
wenn ein QR Code gelesen werden soll und weder Bild noch Ton werden dauerhaft
gespeichert oder zu irgend einem anderen Zweck benutzt.
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5 Rennen

5.1 Renneinstellungen

Uber die Meniiauswahl ,Rennen* -> ,Einstellungen” oder iiber die Tastenkombination
STRG+R erreichen Sie den Dialog fiir die Renneinstellungen (Abbildung 29), welcher die
Einstellungen fiir die Start, Ende und Sieg Bedingungen eines Rennens sowie die
Konfiguration der Tankfunktion und der Datenerfassung erlaubt.

Renneinstellungen ? >
Start/Ende Training/Qualifying Tankfunktion Datenerfassung Ok
Startbedingung Abbrechen
@ Keine
O startin [00:05 % |Minuten Z il
Minimum  |[500 5 |ms warten bevor die Ampel von Rot auf Griin umschaltet Importieren

Maximum  |2500 = |ms warten bevor die Ampel von Rot auf Griin umschaltet

Standard laden

Endebedingung

@ Keine

(") Ende nach 00:05:00 = |5tunden

() Ende nach 10 ¥ |Runden
auf allen Spuren
bei erreichen der max. Runden Spurzihler anhalten
Runden abwarts z8hlen

Siegbedingung

(® die meisten gefahrenen Runden

() die schnellste Runde

() die beste Durchschnittszeit

() eine Rundenzeit méglichst nahe der Zielzeit

() die Durchschnittszeit méglichet nahe der Zielzeit

() die konsiztentesten Rundenzeiten, ignoriere die schlechtesten | 0 = \Runden

Fielzeit verwenden
verwendete Zielzeit (im Format mm:ss:zzz): 00:10:000 = |Minuten

Signalsteuerung

[ ] ampel auf rot schalten bei Rennende

Bahnstrom angeschaltet lassen bei Rennende

Rennende Signal auch wahrend Chaosphase schalten

[ ] Diese Einstellungen als Standardeinstellungen speichern

Abbildung 29: Renneinstellungen Dialog
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5.1.1 Startbedingung

Die Startbedingung legt fest wie ein Rennen gestartet werden soll. Es gibt die
Moglichkeit ein Rennen ohne Startbedingung zu starten, oder einen automatischen Start
nach einer bestimmten Zeit durchzufiihren. Wenn keine Startbedingung eingestellt ist,
dann beginnt die Messung automatisch beim ersten Durchfahrtssignal der jeweiligen
Spur.

Beim Einstellen einer Startzeit konnen Minuten und Sekunden angegeben werden. Nach
dem Anstofden eines neuen Rennens wird nach Ablauf dieser Zeit die Startampel
betatigt. Die Startampel besteht aus flinf einzelnen Lichtern, welche nacheinander
angeschaltet werden bis alle fiinf Lichter an sind. Das Rennen startet dann wenn die
Lichter wieder ausgehen. Falls auf einer Spur vor Ablauf der Startzeit gestartet wird,
wird dies als Friihstart gewertet und das Rennen wird abgebrochen.

Der Zeitraum zwischen alle Ampellichter auf Rot und Start des Rennens hat eine
zufallige Dauer. Die Grenzen dieser Zufallszeit konnen hier ebenfalls konfiguriert
werden.

5.1.2 Endebedingung

Mit der Endebedingung wird festgelegt wann das Ende eines Rennens erreicht ist. Es
stehen drei Grundsatzliche Endebedingungen zur Auswahl: Keine, ein Ende nach einer
definierten Zeit und ein Ende nach einer definierten Rundenzahl.

Wird keine Endebedingung festgelegt endet das Rennen nur durch einen manuellen
Abbruch.

Bei der Option das Rennen nach einer definierten Zeit zu beenden kann ein beliebiger
Zeitraum zwischen 00:00:00 (Stunden, Minuten, Sekunden) und 23:59:59 angegeben
werden.

Die dritte Option erlaubt das Ende nach einer bestimmten Rundenzahl. Die Rundenzahl
kann zwischen 1 und 999 gewahlt werden. durch Aktivieren von "auf allen Spuren" kann
festgelegt werden, dafd das Rennen erst endet wenn auf allen Spuren die angegebene
Rundenzahl erreicht ist. Wird zusatzlich "bei erreichen der max. Runden Spurzahler
anhalten" aktiviert, endet der Spurzahler auf den Spuren die bereits die maximale
Rundenzahl erreicht haben. Ist diese Option nicht aktiviert laufen die Spurzahler auch
liber die maximale Rundenzahl hinaus weiter solange das Rennende noch nicht erreicht
ist.

Eine weitere Option erlaubt das Abwarts zdhlen der vorgegebenen Rundenzahl.

5.1.3 Siegbedingung

Mit der Siegbedingung wird festgelegt welche Kriterien die Software zum bestimmen
des Siegers eines Rennens verwenden soll.

Wird "die meisten gefahrenen Runden" gewahlt, so wird die Spur zum Sieger erklart auf
der bei Rennende die meisten Runden gezahlt wurden. Bei gleichstand gewinnt die Spur
auf der zuerst die Rundenzahl erreicht wurde.

Bei der Siegbedingung "die schnellste Runde" zahlt einzig die schnellste gefahrene
Rundenzeit.

Wird die Siegbedingung "die beste Durchschnittszeit" gewahlt, gewinnt die Spur mit der
niedrigsten Durchschnittszeit.

Bei der Option "eine Rundenzeit méglichst nahe der Zielzeit" wird derjenige zum Sieger
erklart der die vorgegebene Zielzeit moglichst genau getroffen hat.
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Wird die Option "die Durchschnittszeit moglichst nahe der Zielzeit" gewahlt, gewinnt der
Fahrer dessen Durchschnittszeit die vorgegebene Zielzeit moglichst exakt trifft.

Die letzte Option "die konsistentesten Rundenzeiten, ignoriere die schlechtesten X
Runden" fiihrt dazu, daf$ der Fahrer zum Sieger erklart wird, dessen Rundenzeiten die
geringsten Abweichungen zueinander hatten. Dabei konnen die X gréfdten
Abweichungen ignoriert werden. Optional kann auch noch eine Zielzeit vorgegeben
werden. In diesem Fall gewinnt der Fahrer mit der geringsten maximalen Abweichung
zur Zielzeit.

5.1.4 Signalsteuerung

In dieser Sektion gibt es die Moglichkeit das Verhalten verschiedener Ausgangssignale
zu konfigurieren. Die Ampel kann entweder beim Rennende inaktiv bleiben, oder aktiv
wieder auf Rot schalten um zu signalisieren, dass zur Zeit nicht gefahren werden darf.
Sollte eine Bahnstromabschaltung fiir die Rennstrecke vorhanden sein, kann hier auch
ausgewahlt werden ob beim Ende des Rennens der Bahnstrom angeschaltet bleiben soll,
oder abgeschalten werden soll. Ist keine Bahnstromabschaltung vorhanden, so ist diese
Option ausgegraut.

Sofern ein separates Signal fiir das Rennende konfiguriert ist, kann hier auch ausgewahlt
werden ob dieses Signal auch wahrend einer Chaosphase geschalten werden soll, also
als ein generisches ,Rennen lauft zur Zeit nicht“ Signal verwendet werden soll.

5.1.5 Training/Qualifying

Es gibt die Moglichkeit fiir jedes Rennen eine vorgelagerte Trainingsphase sowie ein
Qualifying zu konfigurieren. Die Moglichkeit ein Qualifying zu konfigurieren steht nur
bei digitalen Rennstrecken zur Verfligung, da nur dort eine Startaufstellung definiert
werden muss.

Sowohl Training als auf Qualifying kdnnen entweder zeitbasiert oder rundenbasiert
konfiguriert werden.

Ist eines der beiden eingeschalten, so wird nach Rennstart zunachst tiber ein Dialogfeld
der Beginn des Trainings oder Qualifyings abgefragt. In diesem Dialogfeld gibt es auch
die Moglichkeit den Schritt zu tiberspringen.

Nach dem Training oder Qualifying erscheint dann ein weiteres Dialogfeld das abfragt
ob das Training bzw. Qualifying wiederholt werden sollen oder zum nachsten Schritt des
Rennens fortgefahren werden soll. Im Falle des Qualifyings wird in diesem Dialogfeld
dann auch die Positionierung angezeigt nach der die Startaufstellung erfolgen sollte. Die
Positionierung im Qualifying erfolgt immer auf Basis der schnellsten gefahrenen Runde.
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Renneinstellungen ? pd
Start/Ende Training/fQualifying Tankfunktion Datenerfassung Ok

Training Abbrechen
@ Kein Training
() Training Dauer 01:00 % |Minuten Exportiern
C} Training endet nach | 5 > |Runden Importieren
Qualifying Standard laden
(® Kein Qualifying
() Qualifying Dauer 0L:00 5 Minuten

() Qualifying endet nach

o

= |Runden

Beim Qualifying darf jeder Fahrer die worgegebene Anzahl Runden oder die
vorgegebene Zeit nutzen um eine méglichst schnelle Rundenzeit zu erreichen. Die
Startaufstellung fir das Rennen wird dann gema der im Qualifying erreichten
schnellsten Rundenzeiten festgeleat.

[] Diese Einstellungen als Standardeinstellungen speichern

Abbildung 30: Training/Qualifying Konfiguration

5.1.6 Tankfunktion

Der Rundenzihler enthalt eine Tankfunktion, welche den Benzinverbrauch wahrend
eines Rennens simuliert und somit ein zusatzliches taktisches Element fiir ein
spannendes Rennen bietet. Die Tankfunktion wird iiber die Rundenzeit realisiert. Je
schneller eine Runde gefahren wurde, desto hoher ist der simulierte Benzinverbrauch.
Dazu werden eine minimale und eine maximale Rundenzeit festgelegt. Jedes Fahrzeug
hat dazu passend einen minimalen und einen maximalen Verbrauch. Ist die gefahrene
Runde gleich schnell oder schneller als die Rundenzeit fiir den maximalen Verbrauch,
dann wird der maximale Verbrauch vom Tankinhalt abgezogen. Ist die Rundenzeit
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gleich oder langsamer als die Rundenzeit fiir den minimalen Verbrauch so wird der
minimale Verbrauch vom Tankinhalt abgezogen. Fiir Rundenzeiten zwischen diesen
Werten wird der Verbrauch linear interpoliert.

Ist der Tank leer, wird eine vorkonfigurierte Strafaktion ausgefiihrt. Um Nachzutanken
mufi das Fahrzeug auf dem jeweiligen Tanksensor abgestellt werden. Die Tankfunktion

kann iiber die Registerkarte ,Tankfunktion“ der Renneinstellungen konfiguriert werden
(Abbildung 31).

Renneinstellungen ? pd
Start/Ende Training,/Qualifying Tankfunktion Datenerfassung ok
Tankfunktion Abbrechen

(®) Keine Tankfunktion oder Tankfunktion durch Control Unit gesteuert
() Fahrzeugspezifische Tankeinstelungen verwenden Exportiern

() Tankeinstellungen fir alle gleich Sy

Tankeinstellungen
Standard laden

Zeitintervall beim Tanken (im Format s:zzz): 0:500 ¥ |Sekunden

4k

Flllmenge pro Zeitintervall beim Tanken: 20,00

Rundenzeit fiir minimalen Yerbrauch (im Format mm:ss:zzz): | 00:07:500 5| Minuten

Rundenzeit fiir maximalen Verbrauch {im Format mm:ss:zzz): |00:04:500 5 Minuten
Minimaler Yerbrauch pro Runde; 1,00 =
Maximaler Verbrauch pro Runde: 5,00 =
Gréfe des Tanks: 20,00 =
Warnzchwelle Tankreserve: 20,00 =

Reaktion bei leerem Tank

Runden nicht zéhlen
Spurabschaltung

Feitetrafe pro Runde: | 00:05:000 = Minuten

Stottern mit Frequenz: SHz

Beim Machtanken wird jeweils im oben angegebenen Zeitinterval die ebenfalls oben angegebene
Menge nachgefillt, Z.B. bei einem Zeitinterval von 100ms und einer Flllmenge won 10 wirde es
1s dauern bis ein komplett leerer Tank der Gréfie 100 wieder voll ware.

Dier Werbrauch pro Runde wird zwischen dem minimalen Yerbrauch bei Rundenzeiten grafer oder
aleich der oben angegebenen min. Verbrauchszeit und dem maximalen Verbrauch bei oben
angegebener max, Verbrauchszeit anhand der tatsachlich gefahrenen Rundenzeit linear
interpoliert. Z.8. wirde bei den Einstellungen eines Yerbrauchs won 1,0 bei 8s Rundenzeit (min.
Verbrauch) und 2,0 bei 65 Rundenzeit (max. Verbrauch) bei einer tatsachlich gefahrenene
Rundenzeit von 7s ein Verbrauch von 1,5 vom Tankinhalt abgezogen werden.

[] Diese Einstellungen als Standardeinstellungen speichern

Abbildung 31: Tankfunktion
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5.1.6.1 Tankfunktion festlegen

Wird , Keine Tankfunktion ausgewahlt, ist die Tankfunktionalitat abgeschaltet und es
wird somit kein Benzinverbrauch simuliert.

Bei ,Fahrzeugspezifische Tankeinstellungen verwenden“ ist die Tankfunktion aktiv und
die bei der Fahrzeugkonfiguration angegebenen Tankeinstellungen wie Verbrauch und
Tankinhalt werden verwendet. Es gilt also immer die Einstellung fiir das im
Hauptbildschirm fiir eine Spur ausgewdahlte Fahrzeug. Es ist somit moglich, dafd ein
langsameres Fahrzeug durch geringeren Verbrauch oder ein grofderes Tankvolumen
durchaus erfolgreich ein Rennen gegen ein schnelleres Fahrzeug mit einem héheren
Verbrauch oder kleineren Tank bestreiten kann.

Wird , Tankeinstellungen fiir alle gleich” gewahlt, ist die Tankfunktion ebenfalls aktiv und
es fahren alle Fahrzeuge mit den in diesem Dialogfenster angegebenen Einstellungen.

5.1.6.2 Tankeinstellungen

Zeitintervall beim Tanken (im Format s:zzz): Hier kann das Zeitintervall in Sekunden und
Millisekunden angegeben werden in welchem sich beim Tanken der Tankinhalt jeweils
um den bei ,Fiillmenge pro Zeitintervall beim Tanken“ angegebene Wert erhoht. Bei
einem Intervall von 500ms und einer Fiillmenge von 20 wiirde es also 2,5s dauern bis
ein komplett leerer Tank der Gréfde 100 wieder voll ware.

Mit ,Rundenzeit fiir minimalen Verbrauch” und , Rundenzeit fiir maximalen Verbrauch”
werden die Rundenzeiten festgelegt ab welchen jeweils die unter ,Minimaler Verbrauch
pro Runde” und ,Maximaler Verbrauch pro Runde” konfigurierten Werte vom Tankinhalt
abgezogen werden. Eine schnelle Runde fiihrt somit zu einem héheren Verbrauch als
eine langsame Runde. Fiir Rundenzeiten zwischen diesen beiden Limits wird der
Verbrauch entsprechend linear interpoliert. Als Richtwerte kann fiir die Rundenzeit fiir
den maximalen Verbrauch eine sehr gute, aber nicht unbedingt extrem schnelle
Rundenzeit mit einem der schnellsten Fahrzeuge auf der jeweiligen Bahn konfiguriert
werden und fiir die Rundenzeit fiir den minimalen Verbrauch dann eine nicht optimale
Rundenzeit eines der langsamsten Fahrzeuge auf der Bahn. Letztlich hdangt das aber
natiirlich von den eigenen Vorlieben ab.

Unter ,,Grofde des Tanks“ wird dann noch der maximale Tankinhalt festgelegt und mit
»~Warnschwelle Tankreserve“ wird festgelegt ab welchem Wert die Tankanzeige rot
werden soll um ein kritisches Level zu signalisieren.

Die letzten vier Einstellungen in diesem Abschnitt, ,Minimaler Verbrauch pro Runde®,
,Maximaler Verbrauch pro Runde®, ,Gréf3e des Tanks“ und ,Warnschwelle Tankreserve“
sind nur verfligbar wenn die Tankfunktion ,Tankeinstellungen fiir alle gleich“ gewahlt
wurde. Bei ,Fahrzeugspezifische Tankeinstellungen verwenden“ werden die
entsprechenden Werte vom ausgewahlten Fahrzeug tibernommen.

5.1.6.3 Reaktion bei leerem Tank

In diesem Abschnitt kann konfiguriert werden was passieren soll falls der Tank eines
Fahrzeugs ganz leer ist. Bei ,Runden nicht zdhlen“ wird mit leerem Tank das tiberfahren
des Sensors einfach ignoriert als ware der Sensor nicht erreicht worden. Entsprechend
wird dann beim nachsten tiberfahren des Sensors mit gefiilltem Tank eine deutlich
langere Rundenzeit ermittelt werden.
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Die Reaktion ,Spurabschaltung” fiihrt dazu, dafs die Versorgungsspannung der Spur
abgeschaltet wird. Diese Funktionalitat steht natiirlich nur dann zur Verfligung wenn fiir
die ausgewahlte Rennstrecke eine Spurabschaltung konfiguriert wurde.

Bei der Reaktion ,Zeitstrafe pro Runde“ wird auf jede Runde die mit leerem Tank
gefahren wurde die eingestellte Strafzeit drauf gerechnet.

Bei der Reaktion ,Stottern mit Frequenz“ wird die Spannungsversorgung der betroffenen
Spur mit der tiber den Schieberegler eingestellten Frequenz ein und ausgeschaltet, so
dafd sich das Fahrzeug nur noch eingeschrankt bewegen ldsst, aber somit trotzdem die
Moéglichkeit besteht den Tanksensor wieder zu erreichen.

5.1.7 Signalsteuerung

Der Reiter ,Signalsteuerung” erlaubt das verhalten verschiedener Signale zu
kontrollieren.

5.1.7.1 Ampel auf rot schalten bei Rennende

Wenn bei dieser Einstellung ein Haken gesetzt ist, dann springt die Ampel (die auf dem
Bildschirm und, falls vorhanden, die extern angeschlossene) nach dem Ende eines
Rennens wieder auf rot. Ist der Haken nicht gesetzt, so bleibt die Ampel aus.

5.1.7.2 Rennende Signal auch wahrend Chaosphase schalten

Hat die Bahn ein externes Signal das beim Ende eines Rennens angesteuert werden soll,
so kann mit dieser Einstellung festgelegt werden, dass dasselbe Signal auch wahrend
einer Chaosphase angesteuert wird. Auf diese Weise kann das Rennende Signal als
zweiter Signalausgang wahrend Chaos dienen.

5.1.7.3 Nach Chaos mit Startbedingung starten

Wenn diese Einstellung angewahlt ist, dann wird nach dem beenden einer Chaosphase
das Rennen iiber die konfigurierte Startbedingung wieder freigegeben. Konkret
bedeutet das, dass nach beenden von Chaos die Startampel wieder ablauft um das
Rennen freizugeben.

5.1.7.4 Bahnstromabschaltung

Mit diesen Einstellungen kann festgelegt werden wie sich die Bahnstromabschaltung bei
Rennende und bei Chaos verhalten soll.
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Renneinstellungen ? pd
Start/Ende Training/fQualifying Tankfunktion Signalsteuerung Datenerfassung Ok
Signalsteuerung Abbrechen
[] ampel auf rot schalten bei Rennende
Rennende Signal auch wahrend Chaosphase schalte Exportiern
[] Mach Chaos mit Startbedingung starten i
Bahnstromabschaltung

Standard laden

[] Diese Einstellungen als Standardeinstellungen speichern

Abbildung 32: Signalsteuerung

5.1.8 Datenerfassung

Im Reiter ,Datenerfassung” kann konfiguriert werden ob die gefahrene Strecke
aufsummiert werden soll und ob die schnellste Rundenzeit in die Liste der schnellsten
Runden aufgenommen werden soll. Die gefahrene Strecke kann je Fahrzeug
aufsummiert werden und im wird in der Fahrzeugliste angezeigt (siehe Kapitel 4.2
Fahrzeuge).

Die schnellste Rundenzeit wird jeweils fiir eine Kombination von Rennstrecke, Fahrspur,
Fahrer und Fahrzeug erfasst. D.h. wenn mit genau einer solchen Kombination eine
schnellere Zeit erreicht wird als die bisherige Bestzeit fiir diese Kombination so wird die
bisherige Bestzeit durch die neue ersetzt. Ist eines dieser Elemente unterschiedlich, so
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wird ein neuer Eintrag in der Bestzeitenliste angelegt. (Siehe auch Kapitel 5.7
Bestzeitenliste anzeigen)

Renneinstellungen ? >
Start/Ende  Training/Qualifying  Tankfunktion — Datenerfassung
Fahrzeugbezogene Datenerfassung Abbrechen
] gefahrene Strecke je Fahrzeug erfassen
] schnellste Rundenzeit erfassen Exportiern
Importieren

Standard laden

[ ] Diese Einstellungen als Standardeinstellungen speichern

Abbildung 33: Datenerfassung

5.1.9 Standard festlegen

Wird vor dem Bestatigen des Dialogs fiir die Renneinstellungen die Option "diese
Einstellungen als Standardeinstellungen speichern” aktiviert, so werden die aktuellen
Einstellungen dauerhaft gespeichert. Sie sind beim nachsten Programmstart
automatisch wieder ausgewahlt. Aufserdem konnen diese Einstellungen tiber die
Schaltflache "Standard" jederzeit wieder hergestellt werden.
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5.1.10 Einstellungen exportieren und importieren

Uber die Schaltflichen ,Exportieren” und ,Importieren“ konnen die in diesem Dialog
gemachten Renn- und Tankeinstellungen in eine Datei gespeichert, bzw. von einer Datei
geladen werden. Dies ermdglicht es Einstellungen auf einen anderen Rundenzéhler zu
libertragen oder mehrere haufig benotigte Einstellungen schnell herstellen zu kénnen.

5.2 Schnelles Rennen starten

Uber diesen Meniipunkt, iiber die Tastenkombination STRG+S oder iiber die
Eingabetaste der Tastatur wird ein Rennen mit den aktuellen Einstellungen gestartet.
Nachdem ein Rennen gestartet wurde, dndert sich die Beschriftung des Mentipunktes in
"schnelles Rennen beenden", die Tastenkombination STRG+S und die Eingabetaste
haben nun dieselbe Funktion wie der Mentipunkt. D.h. iiber denselben Mentipunkt bzw.
dieselben Tasten kann ein laufendes Rennen auch wieder abgebrochen werden.

5.3 Rennen pausieren

Dieser Mentipunkt, bzw. die Tastenkombination STRG+P oder die Leertaste pausieren
das aktuelle Rennen. Ein erneutes driicken setzt das Rennen fort. Bei einem pausierten
Rennen wird die Rennzeit angehalten und die Signalerfassung fiir die Slots ausgesetzt.
Die aktuell begonnene Runde verfillt. Nachdem das Rennen fortgesetzt wurde, wird die
Zeiterfassung und Rundenzdhlung beim nachsten durchfahren des jeweiligen Sensors
fir die Slots wieder aktiviert.

5.4 Rennen speichern

Abhangig von der Grundeinstellung (siehe Kapitel 4.6) wird hier entweder ein Dialog
angezeigt welcher nach Ordner und Dateinamen zum speichern des Rennens als CSV-
Datei verwendet werden soll, oder das Rennen wird in den Ordner gespeichert welcher
in den Grundeinstellungen angegeben ist. Dabei wird der Dateiname aus Datum, Uhrzeit
und den Namen der Rennteilnehmer zusammengesetzt.

Die CSV-Datei enthalt die Renneinstellungen in Textueller Form sowie die einzelnen
Rundenzeiten fiir alle Fahrer des Rennens.

5.5 Ergebnisiibersicht anzeigen

Nachdem das Rennen beendet ist, kann durch einen klick auf die
Ergebniszusammenfassung (roter Text in den Renninformationen im Hauptfenster
unten in der Mitte) oder iiber den Mentlipunkt ,Zusammenfassung anzeigen“ bzw. die
Tastenkombination STRG+Z ein Dialogfenster aufgerufen werden, welches eine
Gesamtiibersicht tiber alle gefahrenen Runden pro Spur enthalt. Die Rundenzeiten
konnen durch klicken der Titelzeile der jeweiligen Liste aufsteigend oder absteigen
sortiert werden. Die schnellste Runde ist durch rote Schrift hervorgehoben.
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-« Ergebnisdbersicht

Bert Ernie

Lahme Ente Schnelles Teil

00:03:788 00:03:927

Abbildung 34: Ergebnisiibersicht

5.6 Spurstrom

Sofern fiir die ausgewahlte Rennstrecke bei der Konfiguration eine
Spurstromabschaltung definiert wurde, gibt es im Menii ,Rennen” ein Untermenti tiber
das die Spannungsversorgung aller Spuren einzeln oder gemeinsam geschaltet werden
kann. Dies ist zusatzlich auch tiber die F-Tasten an der Tastatur moéglich. Dabei
entspricht F1 der Spur 1, F2 der Spur 2 und so weiter. Mit der F9-Taste kdnnen alle
Spuren angeschaltet werden und mit der F10-Taste konnen alle Spuren ausgeschaltet
werden.

5.7 Bestzeitenliste anzeigen

Im Programm Menii kann liber den Meniipunkt ,Anzeige schnellste Runden“ bzw. die
Tastenkombination STRG+A ein Dialogfenster aufgerufen werden welches die
Bestzeitenliste aus der Datenbank enthélt (siehe Abbildung 35: Anzeige der schnellsten
Runden).

Durch Filterung nach Fahrspur, Fahrer und Fahrzeug kann die Liste eingeschrankt
werden. Zur Auswahl des Fahrers oder Fahrzeugs kann auch ein QR Code verwendet
werden (siehe Kapitel 4.8).

Die Schaltflache ,,Exportieren erlaubt es eine CSV-Datei mit der Bestzeitenliste und der
aktuell eingestellten Filterung zu erzeugen. Diese kann zur weiteren Verarbeitung in
einer Tabellenkalkulationssoftware verwendet werden.

Falsche Eintrage (z.B. wegen Fehlzdhlungen) konnen tliber einen rechtsklick geléscht
werden.
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" Schnellsten Runden

Abbildung 35: Anzeige der schnellsten Runden
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6 Simulator Modus

Die Rundenzahler Software enthalt einen Simulator Modus liber welchen die Signale von
einer Impulsfahrbahn simuliert werden konnen. Durch die Simulation ist es moglich die
aktuellen Einstellungen der Rennstrecke, aber auch die Renneinstellungen zu testen.
Aufierdem erlaubt der Simulator Modus Interessenten diese Rundenzdhler Software zu
testen ohne eine passende Impulsschaltung anschliefen zu miissen.

Der Simulator Modus wird tliber die Option "Simulator Modus" im Menii "Programm”
oder iiber die Tastenkombination STRG+D aktiviert bzw. deaktiviert. Bei aktiviertem
Simulator Modus erscheint nach dem Start eines Rennens das in Abbildung 36:
Simulator Dialog dargestellte Dialogfenster.

Abbildung 36: Simulator Dialog

Dieses Dialogfenster enthdlt eine Schaltflache fiir jeden Slot iiber welche ein Signal von
der Impulsfahrbahn fiir diesen Slot simuliert werden kann. Zusatzlich enthalt der Dialog
eine Schaltflache fiir alle Slots mit welcher ein gleichzeitiges Signal von allen Slots
simuliert werden kann.

Wurde bei der ausgewahlten Bahn ein Chaostaster angegeben, so erscheint eine
zusatzliche Schaltfliche um dieses Signal zu simulieren.

Auch bei aktiviertem Simulator Modus bleibt die Erkennung der Impulse von der
Impulsfahrbahn bestehen.
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7 Netzwerkmodus

Der Rundenzahler bietet die Moglichkeit sich iiber eine Netzwerkverbindung mit einem
weiteren Rundenzahler zu Verbinden. Der Rundenzahler an dem die Verbindung zur
Rennstrecke besteht, agiert dann als Server. Der Client wird dann als reine Anzeige
betrieben. D.h. man kann zusatzlich zum direkt an die Bahn angeschlossenen
Rundenzdhler auch mit einem zweiten Rechner ein separates Display betreiben.
Aktuell ist nur der Betrieb eines einzigen Anzeige Clients moglich. Der Server wartet
dabei am konfigurierten Port (siehe Kapitel 4.7) auf eine Verbindungsanfrage. Zusatzlich
ist es auch moglich den zu verwendenden Port per Kommandozeilenparameter beim
Programmstart zu libergeben. Der entsprechende Kommandozeilenparameter lautet ,,-
-port*

Gegebenenfalls muf$ dieser Port in einer Firewall dafiir freigegeben werden.
Ublicherweise wird von Windows ein Pop-up Dialog angezeigt wenn eine bisher noch
nicht freigegebene Verbindung aufgebaut wird.

In den Client Modus gelangt man ausschlief3lich iiber die Kommandozeile. Dazu muss
beim Programmstart der Kommandozeilenparameter ,--connect” gefolgt von der IP-
Adresse oder dem Netzwerknamen des Servers iibergeben werden. Der Adresse des
Servers kann getrennt durch einen Doppelpunkt auch der zu verwendende Port mit
libergeben werden. Ein Startaufruf als Client kénnte zum Beispiel so aussehen:
Rundenzaehler.exe —--connect 192.168.0.42:35313

Dieser Aufruf wiirde also den Rundenzahler im Client Modus starten und zu einem
Server auf dem Rechner mit der IP-Adresse 192.168.0.42 verbinden auf dem der
Rundenzdhler auf den Port 35313 konfiguriert ist.

Im Client Modus sind die meisten Mentipunkte ausgeblendet und die Anzeige spiegelt
die Inhalte der Anzeige auf dem Server wieder.

Auf Server Seite erscheint im Menti ,,Programm® ein neuer Mentipunkt , Client
herunterfahren“ wenn ein Netzwerkclient verbunden ist. Uber diesen Meniipunkt (oder
das Tastenkiirzel STRG+H) kann vom Server aus ein Befehl an den Client geschickt
werden um den Client Rechner herunterzufahren. Auf diese Weise kann ein Anzeige
Client irgendwo an der Bahn verbaut sein. Der Anzeige Client konnte iliber eine
Verkniipfung im , Autostart” Order direkt beim Rechnerstart gestartet werden und der
Rechner kénnte vom Server aus liber diesen Mentlipunkt heruntergefahren werden.
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8 Kommandozeilenparameter

Der Rundenzahler bietet die Moglichkeit einige Funktionalitiaten tiber
Kommandozeilenparameter zu steuern. Die Nachfolgende Tabelle listet die

unterstitzten Parameter auf.

Kommandozeilenparameter

Bedeutung

-?, -h, —--help Zeit diese Liste der unterstiitzten
Kommandozeilenparameter an.

--quickRace Startet direkt ein schnelles Rennen mit
den aktuellen Default Einstellungen

--windowed Normalerweise startet der Rundenzahler

immer im Vollbildmodus ohne die
Fensterleiste mit den Kontrollelementen.
Uber diesen Kommandozeilenparameter
kann der Rundenzahler im Fenstermodus
gestartet werden.

—--connect <server adresse>
bzw.
<server adresse>:<server port>

Startet den Rundenzihler im Client Modus
und verbindet Ihn zu einem Server auf der
angegebenen Netzwerkadresse und dem
angegebenen Port.

--port <server port>

Erlaubt es den Port fiir
Netzwerkverbindungen zu spezifizieren.

--language <locale>

Setzt die Sprache der Anwendung auf
<locale> (zur Zeit werden nur "de" fiir
deutsch und "en" fiir englisch unterstiitzt)
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9 Ausblick

Diese Rundenzahler Software befindet sich in unregelmafiiger, aber standiger
Weiterentwicklung. Eine feste Feature Planung gibt es dafiir aber nicht.

Sollten aber irgendwelche Features dringend gewiinscht werden, so konnen solche
Wiinsche tiber die E-Mail Adresse "Rundenzaehler@janschlueter.de” gedufdert werden.
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